
Oyun Tabanlı Sanal Gerçeklik
By Şule Bıyık Bayram

WORD COUNT 3073 TIME SUBMITTED 19-NOV-2018 01:19PM

PAPER ID 42083414































3%
SIMILARITY INDEX

1

2

3

4

5

6

7

8

9

Oyun Tabanlı Sanal Gerçeklik
ORIGINALITY REPORT

PRIMARY SOURCES

SARIKOÇ, Gamze. "Sağlık Çalışanlarının Eğitiminde
Sanal Gerçekliğin Kullanımı", Hemşirelikte Eğitim ve
Araştırma, 2016.
Publicat ions

dergipark.gov.tr
Internet

www.isilanlarihaber.com
Internet

ÖZKAN, Filiz and ZİNCİR, Handan. "SEREBRAL
PALSİLİ ÇOCUKLARIN REHABİLİTASYONUNDA
SANAL GERÇEKLİK TEDAVİSİ: SİSTEMATİK DERLEME", Fırat
Üniversitesi, 2017.
Publicat ions

docs.neu.edu.tr
Internet

higheredu-sci.beun.edu.tr
Internet

www.edam.com.tr
Internet

locus.ufv.br
Internet

KAYMAK, Şahin, HANÇERLİOĞULLARI, Oğuz,
İNCE, Mehmet, SİNAN, Hüseyin and DEMİRBAŞ,

17 words — 1%

14 words — < 1%

10 words — < 1%

10 words — < 1%

9 words — < 1%

9 words — < 1%

9 words — < 1%

8 words — < 1%

8 words — < 1%



EXCLUDE QUOTES OFF

EXCLUDE BIBLIOGRAPHY OFF

EXCLUDE MATCHES OFF

Sezai. "Precocious Beyin Metastazı Olan Kolorektal Kanserli İki ",
Galenos Yayınevi, 2017.
Publicat ions


	Oyun Tabanlı Sanal Gerçeklik
	By Şule Bıyık Bayram

	Oyun Tabanlı Sanal Gerçeklik
	ORIGINALITY REPORT
	PRIMARY SOURCES


