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Abstract

Aim

The aim of this study is to inform the
individuals who will prefer career steps for the
departments because of the fact that music
technology education in our country is not yet
widespread on license basis and to give
information about the field and to explain what
career stages can be after graduating from
department. In addition, a subordinate purpose
of the study is to determine the qualities of the
technologist candidate prepared for the music
technology and to help him to prepare the
appropriate qualities.

Method

It is one of the biggest misconceptions
encountered today that music technology
education is only concerned with dealing with
voice recordings or with tone. As a result of this
study, it is tried to be explained that the related
education is divided not only into these two
fields but also to more than one subfield. For
this reason, discussions were held on what
should be the career orientations of the music
technology that benefited from the ideas of
Phillips (2013), Middleton (2008), Wells (2001),
Hosken (2011) and D'Esctivian (2012). The
method used in this study contains qualitative
research methods as well as literature review.

Result

As a result of this research, music
technology education has been seen as an

Miizik teknolojisi egitiminde
miizik teknologu
paradigmasi

Ozet

Amag

Bu calismanin amaci, tlkemizde miuzik
teknolojisi egitimi lisans bazinda heniiz yaygin
olmamas: nedeniyle boélimlerle ilgili kariyer
basamaklarini tercih edecek bireylere alan ile
ilgili bilgi vermek, bélimiinden mezun olduktan
sonra hangi kariyer basamaklarinda
olabileceklerini agiklamaktir. Ayrica calismanin
bir alt amact mizik teknolojisine hazirlanan
teknolog adaymin  sahip olmasi  gereken
niteliklerin belirlenmesi ve bu niteliklere uygun
hazitligini saglamasina yardimet olmaktir.

Yoéntem

Guntimuzde mizik teknolojisi egitiminin
yalniz ses kayit isiyle ugrasmak ya da tonmaystir
olmakla ilgili oldugu sorunsali karsilasilan en
buyik yanls anlasiimalardan biridir. Bu c¢alisma
sonucunda ilgili egitimin sadece bu iki alanla
degil birden fazla alt alana ayrildigr anlatilmaya
caliglmistir.  Bu  nedenle  Phillips  (2013),
Middleton (2008), Wells (2001), Hosken (2011),
D’Escrivan’in (2012) fikirlerinden yararlanidmis
ve miuzik teknolojisi egitimi gbéren miuzik
teknologunun kariyer yonelimlerinin ne olmast
gerektigiyle ilgili tartismalar yapilmistir. Tgili bu
calismada  kullandlan  yontem  Literattr
taramasinin yanisira nitel arastirma yontemlerini
icerisinde barindirmaktadir.

Sonug

Yapilan bu arastirma sonucunda mizik
teknolojisi egitiminin ginimuz mizik endistrisi
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indispensable element in today's music industry
and it has resulted in a wide range of fan
business opportunities from music supervisor,
music composer, foley artist to music
technologist who is not only on voice recording
and tone recording. As a result of the study, it is
concluded that preliminary studies have been
completed that individuals who plan career in
the field of music technology education will
have more knowledge about their fields of
study.

icerisinde  vazgecilmez bir unsur oldugu
gorilmiis, muzik teknologunun isinin sadece ses
kayit ve tonmaysterlik tzerine olmadigt miizik
supervizorliginden, bestecilige, foley artistine
kadar ¢ok genis yelpazade is olanaklarinin
oldugu sonucuna varilmis, miizik teknolojisi
egitimi alaninda kariyer planlayan bireylerin
calisma alanlar hakkinda daha ¢ok bilgi sahip
olacagi Ongiiriisiiyle ¢alisma tamamlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Miuzik Teknolojisi; Muzik

Teknologu; Kayit Mihendisi; Miizik.
Keywords:  Music ~ Technology;  Music

Technologist; Recording Engineer; Music.

(Extended English abstract is at the end of this
document)

Girig

Teknoloji ilk insanin var oldugu giinden bu yana teknikle birlikte ortaya ¢ikmis ve gelisimini
her daim devam ettirmistir. Miizik teknolojisine bakildiginda ise, birgok kaynakta ilk miizik
teknolojisinin baslangici olarak 1877 yilinin Kasim ayinda Thomas Edison Meno Park, New Jersey,
Laboratuvarinda fonografi icat etmesi vurgulansa da, ses kayit tarihi de gbze alindiginda, bu tarih
1827 yihna kadar geri c¢ekilebilir. Sir Charles Wheatstone’un urettigi ilk mikrofon miuzik
teknolojisinin bu yuzyildaki baglangict olarak kabul edilebilir. Ancak miizik teknolojisindeki en
onemli gelismeler Edison, Alexander Graham Bell, Charles Tainter, Emile Betliner'in yogun
calismalari sonucunda kaydedilmistir. Gelismenin oldugu déneme odaklaniirsa, az 6nce bahsedilen
isimler ilk onciiler olarak kabul edilebilifler. Bu ilk 6nciiler ilk modern miuzik teknolojisi uzmani
olarak kabul edilebilir ancak daha genis anlamda miizik teknolojisi, miizik oldugu siirece var
olmustur. Bununla birlikte miizik yaratma, dagitim, pazarlama ve tiiketimi binyesinde barindirir.
Tim bu Ozellikleri aslinda onun endistrilesme igerisinde bir meta haline gelmesini saglamustir.
Birbiriyle baglantili tim bu olgularin dengeli bir bigimde esyararsalliginin gerceklesebilmesi icinde
tim muzigin Uretiminden tiketimine kadar dahil oldugu tim argiimanlar titizlikle
deneyimlenmelidir. Bunu gerceklestirecek temel unsur ise miuzik teknolojisi egitimidir. Muzik
endistrisi var oldugu ilk giinden bu yana 6nemli élciide degismistir. Onceleri bir kayit stiidyosu ya
da plak sirketi dizisi iginde yaptiklariniz 6nemliyken giintimiizde kisisel bilgisayarinizda bireysel
olarak neler yapabileceginiz énemli bir unsur haline gelmistir. “Ornegin, isin kayit tarafina ilk
basladigimda, stiidyoya girmek icin yapmaniz gereken tek sey, isle ilgili bir uzmant gézlemlemek,
biraz ilgi ve hassasiyetli cirakltk déneminden sonra isin ustast olmakti. Eger kayit ortaminda
yeterince uzun stre kaldiysaniz, bir mithendis veya yapimct meslegine sahip bir birey olmak
guniimize gore daha zahmetsizceydi” (Phillips, 2013). Bugtn Phillips gorislerinin paralelinde,
teknoloji 6nceden egitim almadan ve iste Ggrenilebilenin Gtesinde uygulanabilir haldedir. Ancak,
miizikalitenizden Ote bir is pozisyonuna girmek icin, gerekli 6n kosullarin tamami, endustri tarithinde
gorilmemis bir uzmanlik dizeyini gerektirir ve bu uzmanlik egitim yoluyla saglanabilir. Bu nedenle,
miizik teknolojisi egitimi gbérmek isteyenler icin bu galisma ve buna benzer ¢alismalar 6nem arz
etmekte ve miuzik teknolojisi egitimi alcak birey ve alanda hizmet edecek teknologlarin detaylt bir
sekilde irdelemesi gereken yayinlardir. Ozellikle iilkemizde miizik teknolojisi egitimi sonucunda
kisilerin hangi meslekleri edinecegi 6nemli bir sorunsaldir.
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Amag

Yapilan bu calisma miizik teknolojisi egitimi alan ve almay1 arzulayan bireylere alacaklar
egitimleri sonucunda el de edecekleri kariyer tirleri agtklanmaya ¢alismistir. Yine bu ¢alisma miizik
teknolojisi alanina yonelmek isteyen Ogrenci, akademisyen ve ses, kayit teknolojisi alaninda
calisanlara yardimet olmak, rehberlik etmek, yonlendirme yapmak tizere kurgulanmugtir. Calismada
oncelikle miizik teknolojisinin ve alandaki ilk gelismelerin ne oldugu tzerine gelistirilen teoriler
tzerinde durulacak, sonrast mizik teknologu kavramina ve paradigmasina odaklanilacak, sonrasinda
miizik teknolojisinde lisans, yuksek lisans ve doktora egitim imkanlari tizerinde durulacaktir.

Su anda, kayit stiidyolarinda, canli performans mekanlari, yazilim sirketleri, video oyun
endustrisi, film ve televizyon tiretimi, satts ve miisteri hizmetleri ve egitim alanlarinda nitelikli miizik
teknolojisi uzmanlarina ihtiya¢ oldugu bilinmektedir. Teknolojiyle paralel bir bigimde ise, yeni is
alanlart giin gectikge artmaktadir. Sonraki on yillik zaman dilimi igeresinde nitelikli ve egitimli miizik
teknolojisi uzmanlarina olan talepte ayni oranda artacaktir. Bu noktada Middleton ve Gurevitz
(2008:10)’in miizik teknolojisi hakkindaki fikirleri 6nemlidir.

Miizik her zaman degisiyor ve gelisiyor. Muzik yaratmaya katilan insanlar ve beceriler zamanla degisti.
Modern teknolojinin gelisinden 6nce, miizik dinlemek isteseydiniz, ya kendiniz yaratmaniz ya da
bagkasinin yarattigini dinlemeniz gerekirdi. Zaman ilerledikce, notayr kullanarak kagit tizerindeki
miizikal fikirleri tercime etmek ve ifade etmek miimkiin hale geldi. Bu, miizik diinyasinda devrim
yaratti; ¢inkil mizik varolmak icin yeni bir ara¢ sagladi. Bir bestecinin miizigi artik ¢esitli mizisyenler
veya orkestralar tarafindan okunabilir ve uygulanabilir, boylece herkesin miizik dinleyecegi ve
calabilecegi genis bir secenek sunar

Bagka bir tanim da ise, (Hosken, 2011) mizik teknolojisini su sekilde agiklar:

“Muzik teknolojisi, mikrofonlardan tflemeli calgilara, bilgisayara kadar her seyi kapsayan
genis bir terimdir. Ashinda ginimiizde teknoloji tarafindan etkilenmeyen bir miizikal etkinlik
bulmak zordur.”

Phillips (2013), Muzik tarithi boyunca teknolojik ti¢ gelismeden bahseder. Ona gore, ilki MS
1010 yilinda Italyan miizisyen Guido d'Arezzo tarafindan Aziz Johanna ilahisinin musralarmimn ilk
hecelerinin el tizerine belirli konumlara yerlestirilmesiyle gelistirilen ilk nota sistemiydi. Bu sistem
bugiin solfeggio veya do-re-mi yontemi haline gelmistir. Tkincisi ise, 1730'lu yillarin basinda besteci,
orgcu ve miuzik bilimcisi Johann Sebastian Bach'a yeni bir teknolojik gelisme sunulmast siirecinde
ortaya ¢ikmistir. Gottfried Silbermann yeni tirettigi organ’t deneyen Bach organ klavyesindeki niians
farkliliklarindan bahsetmesiyle baslayan siirecten sonra yaklasik 15 yillik bir gelisim siireciyle birlikte
gelistirilen organ Bach tarafindan tam not alarak tretilmistir. Yeni enstriiman Mozart, Beethoven ve
digetlerinin gelecekteki muzik kariyerlerini 6nemli Slgude iletletmeye devam etmistir. Sonunda
diinyadaki en 6nemli ve evrensel miizik aleti olan piyano de forte tiretilmistir. Uglincii teknolojik
gelisme ise, 1800'li yillar boyunca miuzik teknolojisinin senfoni orkestralart icin sagladig
gelismelerdir. Bu donemde teknoloji destegiyle treticiler ve tasarimcilar yeni enstrimanlar
yaratmislar ve mevcut calgilarda revizeler gerceklestirmislerdir. Saksafon, tuba, trombon, pikolo ve
digetleri, daha genis bir yelpazede, daha genis ton rengiyle ve daha 6nce hi¢ olmadigi kadar yuksek
yogunluk ve hizla miizigin performe edilmesine izin vermistir

Yoéntem

Arastirmada  kullanllan  yontem nitel arastirma yOntemlerinden tarama modelinde
kurgulanmustir. Miizik ve teknolojisi tizerine dokiiman analizi yapimistir. Muzik Teknologu
kavramlarinin agiklanmaya calisildigi web sayfalarida bilimsel nitelikleri g6z 6ntnde tutularak
taranmustir. Ayrica, arastirmanin hedef kitlesi miizik teknolojisi okumak isteyen lisans aday1
bireylerdir.


https://doi.org/10.14687/jhs.v14i4.5013

4841

Canyakan, S. (2017). Mizik teknolojisi egitiminde mizik teknologu paradigmast. Journal of Human Sciences, 14(4), 4838-
4849. doi:10.14687/jhs.v14i4.5013

1. Miizik Teknologu

Miizik teknolojisi uzmaninin rold, tarih boyunca degisse de bir 6zelligi yillardir tutarh
kalmustir: bireyin birden fazla arag ve disiplin tizerinde ¢alismasinin gerekliligi. Bu proje tabanlt ders,
Temel Mizik Teknolojisi Programinda edindigi temel kavramlar ve becerileri sentezleme firsati
saglar ve Ogrencilerin her ders igerigi arasinda anlamlh baglantiar kurmalarini saglar. Teknoloji
kelimesi, bir sanatin sistematik muamelesi anlamina gelen Yunan teknolojisinden tiiremistir ve belirli
bir bolgedeki bilginin pratik uygulamast olarak tanimlanabilir. Bu tanima gére, herhangi bir muzik
aletinin, 6gretim yonteminin veya sark: stilinin tasarimi ve yapimi miizik teknolojisi olarak kabul
edilebilir (Phillips, 2013).

Miizik Teknologu oncelikle miizik teknolojisi igerisinde yer alan bireylerin geneline verilen
statiisel bir kavramdir. Ancak bu statiiye sahip uzman, kisi alan icerisinde sadece bir alana da hakim
olabilecegi gibi birden fazla alana da hakim olabilir. Mizik teknolojisi dinamik bir alan oldugu igin,
miizigin her alaninda muzik teknologu olmak icin egitim alanlara icin buyiik talep var. Ticari miizik,
klasik mtzik, canli miuzik, kayith miizik, kilise muzigi ve mizik egitiminde teknologlara ihtiyag
duyulmaktadir. Eglence, radyo, televizyon, film ve giderek genisleyen video oyun endistrisinde
miizik teknolojisi uzmanlari alana katk: saglamaktadirlar. Miizik teknologlari, miizisyenler tarafindan
kullandan yazilim, donanim, enstriman, stidyolar ve performans Ozelliklerini tasarlamak,
olusturmak ve satmak icin bilgisayar bilimi, mithendislik, tretim ve ticaret alanlarinda galisan
kisilerdir. Miizik teknolojisi igerisinde bircok katiyer secenekleri mevcuttur ancak bu mesleklerin ne
oldugunu bilmeden giicli, yeteneklere sahip olmak, ilgi alanh ve kisilik 6zelliklerine uyan bir miizik
teknolojisi kariyeri segmek neredeyse imkansizdir. Ancak muzik teknolojisi alaninin bagimsiz bir
disiplin olmasi, bu alandaki kariyer basarist i¢in ac¢ik yollarinda var olmasina neden olmaktadur.

2. Miizik Teknologlar1 ne yapar?

Miizik Teknologlari, teknolojiyi kullanarak miizik Gretmekte uzman, elektronik ses ve yazilim,
ekipmanlari, 6rnekleyici, sequencer, sentezleyici, MIDI, davul makinesi ve bilgisayar gibi
ekipmanlarr kullanarak evde ya da bir kayit stiidyosunda ¢alisan uzmanlardir. Mizik endistrisinde
calismanin yant sira film ve TV'de veya bilgisayar oyunlart endiistrisinde de ¢alisabilitler. Elektronik
mizik Uretiminde kariyer yapmak icin, donanimin ve yazihimin nasil kullandacagini 6grenmek
onemlidir ve her seviyede pek ¢ok egitim mevcuttur. Diger muzik ile ilgili her kurumda aranan en
6nemli temel 6zellik gibi, miizik teknolojisinde de miizik tiretim becerileri esastir, miizik yetenegi,
muzigi yaratan unsurlart secerken kullamilir ancak diger alanlardan farki teknik becerilerinin
gelismisligidir. Elektronik Miuzik Prodiiksiyonunda basarili bir kariyere sahip olmak icin bir Muzik
Teknolojisi uzmant miizik endistrisini tanimalt ve egilimlerini yakindan takip etmeli, en tst diizeyde
ve ticari nitelikte olmaldir. Mizik Teknologlari, kayit endustrisi arasinda radyo, televizyon,
reklamcilik, yazilim veya serbest calisma gibi diger alanlarda calisma sozlesmesi imzalayabilirler.
Deneyim tizerine elle 6grenmek basarili bir kariyer yolu olabilir, 6rnegin baz1 tireticiler, sarkilart daha
etkili bir sekilde isleriyle remixlemek isteyen D]J'ler olarak baslamislardir. Mizigin melodisini
hazitflamak ya da halihazirda bestelenmis sarkilart remixlemek ve onu potansiyel isverenlere
gondermek, endustride denenmis ve test edilmis bir yoldur. Bazi elektronik ureticiler ayrica ses
mithendisleri veya plak treticileri olarak ¢alisabilmektedirler (Media-Match, 2017).

Miizik teknologlar, miizigin teknolojik ve elektronik yoni konusunda dalga fenomenlerinden
ve akustiklerden dijital sabit disk kayitlarina kadar egitilirler. Sahip olduklari bu bilgi birikimi ile
mizisyenlerin miizik yapmalarina yardimet olurlar. Ayrica canli yayinlarda veya kayit stiidyolarinda,
mizikleri Giretme, diizenleme, mix ve mastering tizerine ¢alisabilirler. Film, televizyon veya radyo
icin ses kayd: olusturabilirler. Kimi teknologlar bilgisayar oyun sirketleri tarafindan ise almnarak
bilgisayar oyunlari icin ses ve efekt tasarlama gorevlerini Gstlenirler. Mobil telefon teknolojisinde bile
calisabilmektedirler. Gunimuzde bazt miuzisyenler, baskalart icin materyal kaydetme ve
gelistirmenin yant sira kendi eserlerini bestelemekte ve gelistirmektedir. Yaptiklarnin ¢ogu,
bilgisayar programlart kullanarak sesler yaratmak ve kaydedilen materyalleri gelistirmek ile ilgilidir.
Bazilari da ayrica gazetecilik, egitim ve miuzik endistrisinde kullanilan esyalarin imalatinda ¢alisirlar.
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Bu galismay1 yapan insanlar yaraticilik, mantiksal diisiince ve problem ¢6zme becerileri ile birlikte
BT (Bilisim Teknolojileri), miizik ve iletisim becerilerine ihtiyag duyarlar. (Morrisby, 2017).

Yunan filozofu Heraklitus (M.O. 535-475) "sabit degisim" klisesinden bahseder, ona gére
degisimin kendisi stireklidir ve sabittir. Miizik Teknolojisinde bu kliseyle ses, video kayit ve ¢alma
formatlarinin gelistirilmesi i¢in kesinlikle gecerlidir. Bu baglamda degisim, mevcut trtnler tizerinde
iyilesme anlamina gelmekle birlikte, ayni zamanda yeni iuriinlerin ortaya c¢itkmast anlamina
gelmektedir (Phillips, 2013). LP'ler, kasetler, video kasetler, CD'ler, DVD'ler ve MP3'ler bu kliseye
verilebilecek 6rneklerdir. Ses ve kayit teknolojisinde en 6nemli degisimlerden biri de formatlardur.
Her yeni gelen donemde ses kayit formatlarindaki degisimler teknologlarin ve kullandiklar
tekniklerinde degisime neden olmustur.

3. 10.000 Saat Kurami

Giintimiizdeki en basarili mizik teknologlari, yillarca resmi ve gayri resmi egitime sahip
birden fazla galgr calabilen deneyimli mizisyenlerdir. Cogunluk, tniversitelerde muzik, bilgisayar
bilimleri, mtihendislik veya isletme egitimi almis kisilerdir. Hemen hemen hepsi profesyonel aglara
ve kuruluslara dahildirler. Ozellikle iilkemizde bagari icin biraz da sansa ihtiya¢ oldugu fikri
hakimdir. Ancak Yazar ve sosyal gozlemci Malcolm Gladwell yazdig: kitabinda bunun tam tersi bir
durumdan bahsetmektedir. Gladwell, “Basart Oykiisii” adli kitabinda, siiper basarili olanin gesitli
cevresel faktorlere ve en azindan 10.000 saatlik kisisel gayretli is ve hazithga atfedilebilecegini iddia
eder. Ona gore, haftada 10 saat ¢alisarak 10.000 saatlik ¢alismaya ulasmak 20 yil, haftada 20 saat, 10
yil, haftada 40 saat, 5 yil, haftada 80 saat, 2 /2 yilda bagarilabilir. Gladwell ayni zamanda kitabinda
Bill Gates, Steve Jobs ve hatta The Beatles't ortaya attigt kuramina 6rnek olarak gostermektedir.
Kitapta, 90'larda yapilan bir c¢alismada, Ericsson ve digetlerinin yaptigi bir c¢alismayada yer
verilmistir. Yapilan c¢alismada katiimecilar ¢ grup halinde keman calanlardan olusturulmustur.
Birinci grupta virtiiéz kemanct olma potansiyeli olan 6grenciler, ikinci grupta sadece iyi olanlar,
tclinct grupta profesyonel bir bicimde keman g¢almast beklenmeyen miizik 6gretmeni adayr olan
ogrenciler bulunmaktadir. Katiimcilara kemant eline ilk aldiklarindan o giine kadar glinde kag saat
pratik yaptiklari sorulmus ve elde edilen sonuca gore 20 yasinda ¢ok iyi performans gosterenlerin 10
bin saat pratik yaptiklari, s adece iyi olanlarin 8bin, miizik 6gretmeni olmaya niyetli olanlarinsa 4bin
saat pratik yaptiklart sonucuna varlmustir (Ericsson, Krampe, ve Tesch-Romer, 1993). Benzer bir
calismay1 yine Ericsson ve digetleri piyanistler tizerinde yapmuslardir. Amat6r piyanistler 20 yasina
geldiklerinde 2bin saat pratik yaparken profesyonellerin 10bin saate ulastiklart fark edilmistir
(Gladwell, 2009:26). Gladwell'in kurami mizik teknologununda isinde basarili olabilmesinin
anahtarlarindan bir olarak degerlendirilebilir. Teknolog kullandigr yazilimlar ve bu yazilimlar ve
donanimlar yardimiyla uzun siire pratik yaparak basartya ulasabilir. Stiphesiz ki ilkemizde miizik
teknolojisi diizeyinde ders veren okullarda her birey icin bu kadar uzun siire pratik yapma imkanlar
bulunamayabilir. Ancak teknolog kendi evine kurdugu daha basit donanimlar yardimiyla kariyerini
gelistirmede 6nemli adimlar atabilir.

4. Kariyere Hazirlanma

Miizik Teknologu olmak Oncelikle muzisyen olmak anlamina da gelmektir. Muzikal hazir
olmusluk ve beceriler 6nemli bir konuma sahiptir. Ancak siiphesiz ki az 6nce ki séylem, bir
teknolog virtiiGzite basamaginda miizisyen olmast gerektigine vurgu yapmaz. Yapilan is geregi
teknologun kaydini alacagt muzisyen ile miziksel anlamda ayni dili konusabilmesi i¢in miizik
egitiminden de geg¢mesi gerekir. Bu noktada teknolog 6nemli olarak iki alana hakim olmalidir (
Teknoloji ve Miizik). Muzisyen olmanin yant sira, teknolog iyi bir dinleyen de olmali, solfej, bona
okumalari, buna ek olarak, klavye becerilerinin iyi derecede olmast gerekir. Miizigi dinlemek aynt
zamanda kisinin muzik tercihlerini ve zevklerini gelistirmektedir. Mizik 6grenirken dinleme, farkli
stillert, tiirleri ve miizik geleneklerini anlamanin 6nemli bir pargast olarak karsimiza ¢ikar. Bir muzik
teknologu, cesitli muzik stilleri hakkinda genis bir anlayisa sahip olmals, ister bir stidyoda kayit
yapsin, ister se canlt bir mekan da ses tzerine galissin, isterse de miizik markette kayit cihazi satan
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bir satts temsilcisi olsun miuizik dinleme aliskanligina sahip olmalidir. Miizik okuma ve takip (Solfej,
Bona) ile birlikte, miizik teorisi, 6l¢t, akorlar, ritimler ve basit armoni yapilarini kisaca miizigin temel
unsurlarint bilmelidir. Miizik okuma becerisi, miizik deneyimine biiylik oranda baglt olabilir. Cogu
kisi, ilkogretim yillarinda miizik notasinin temellerini 6grenir. Sonraki dénemlerde cesitli calgt
egitimleri almaya baglarlar. O donemlerden itibaren cesitli anahtarlarda solfej okuma ve yazma
calismalart yapilir. O donemlerden baslanilarak lisans dizeyindeki muzik egitimi de dahil olmak
tzere miuzik teorisi, armonisi ve ¢algt pratikleri iyl bir teknogun yetismesine 6nemli katkilar
saglamaktadir. Klavye becerileri, muzik teknolojisinin herhangi bir alaninda ¢alisan profesyoneller
icin degerlidir. Ozellikle piyanonun miizisyenlere evrensel olarak yaratlt olmasinin birgok nedeni
vardir. Birincisi, piyano, insan isitme esiginde neredeyse her basamag etkili bir sekilde ¢alan birkag
calgidan biridir. Ayrica, anahtarlarinin mimarisi, miizigin temel yapi taslarini olusturan yarim ses ve
tam ses adimlan acikca goralebilir. Kullanidan iki anahtar (Sol, Fa Anahtari) sayesinde insan eline
erisimi, onu tek bir muzisyenin eszamanli olarak mizigin harmonik ve melodik parcalarin
olusturmasina izin veren birka¢ miizik aletinden biri haline getirir. Muzik teknolojisinde de klavye
becerileri 6nemli bir konuma sahiptir. Kullanilan DAW yazilimlarinin ¢ogunda sarki aranjeleri
klavyeler ile yapilmaktadir. Bu nedenle diizenleme ve orkestrasyon yapacak bireylerin klavye
calabilmeleri gerekir. Klavye sentezleyicileri de ¢ok yonludiir ve esnektir, tiflemelilerken, tellilere,
vurmalilara kadar herhangi bir calgr aleti sesleri 6rneklenerek, MIDI arabirimi yardimiyla klavye
kullanilarak calinabilmektedir.

Ornegin, yurt disinda miizik teknolojisi alaninda sinava girecek bir bireyden beklenen piyano
yeterlilik sinavi kosullart sunlardur.

Tablo 1: Phillips (2013:38) Piyano Smav Yeterlilik Ornegi

1. Elmer Heerema’a ait Progressive Class Piano kitabt Bolim 5, sayfa 195-219 arasindaki
eserlerden secilecek bir eser.

2. ].S. Bach kiigiik Prelidler; Clementi, Sonatinalardan, Schumann Genglik albumiinden bir
esef.

3. Tki vatanseverlik sarkist "Amerika" ve "Star Spangled Banner".

4. Dogru teknikte ¢alim,: tim majér ve harmonik minér diziler, paralel hareket halinde ki
oktav dizi, tim major ve minér arpejler.

5. Basit bir sarkiya piyano esligi.

6. I-IV-164-V7 kadans.

5. Teknolojiye Hazirlik ve Beceriler

Yukaridaki bahsedilen miuzikal becerilerin yaninda, alanda ¢alisacak bireyin teknoloji
konusunda kendisini yetistirmesi gerekir. Stiphesiz ki bilgisayar kullanimi 6ncelikli unsurdur. Ancak
guntimuzde bilgisayar kullanimint 6grenmeyle ilgili hicbir kisit yoktur hatta kii¢tk yaslardaki bir
birey bile bilgisayar kullanimini rahatlikla 6grenmektedir. Ancak burda bilgisayar kullanimuyla ilgili
olarak 6nemli olan unsur, bilgisayarin kullanilirken gesitli 6zel yollarla kullanidmasidir. Bu beceriler,
takip etmeyi sectiginiz muzik teknolojisinin alanina baglt olarak 6nemli 6lctide degisebilir. Bununla
birlikte, tim miuzik teknolojisi uzmanlarinin basarilt olmast gereken bazi temel teknoloji becerileri ve
becerileri vardir.

Peter Webster ve David Williams tarafindan yapilan 6énemli bir arastirma ¢alismast, bir miizik
teknolojisi 6grencisinin bilmesi ve yapmast gereken seyleri ortaya koymustur. Webster (2011), Bir
anket tasarimi yaparak kolej diizeyinde teknoloji dersleri verme, kendi materyalinin gelistirilmesi ve
bir takim meslektaslariyla goriismeler gerceklestirmislerdir. 7 aileden 51 yetkinlige ulasmislar ve Ses
Fizigi, Dosya ve Disk Formatlari, Dijital Ses / Kayit ve Diizenleme, Calim, Ogretim, i§birligi,
Uzaktan Egitim, Multimedya, Dijital Vatandaglk ve Tarih Trendi konulart Gzerinde bulgular elde
etmeye ¢alismuslardir.
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Calisma sonucunda, bilinmesi gerekenleri:

e Analog ve dijital ses arasindaki fark

e  Ses ve MIDI dosyalari arasindaki fark

e  Sesli spektrumdaki perdelerin frekanslar ve gesitli enstriimanlarin frekans araligt

e Overtone serisi ile iliskili sahalar ve canli ve kaydedilmis performanslart nasil etkiledikleri

e Ornekleme hizinin ve bit derinliginin bir dijital ses dosyast tizerindeki etkisi

e Kaydedilen ve bastli mizikler icin gecerli olan telif hakki yasalart

Mikrofonlarin diizgiin sekilde kullanilmasi ve canli ve kaydedilmis seslerde kullanidmak
lzere ortak aletletle yerlestirilmesi

¢ Dinamik ve kondenser mikrofonlar ile fantom gii¢ kullanimi arasindaki fark
e XILR,RCA, 4", ¥2" USB ve MIDI kablolarinin ortak kullanimi
e Mikrofon seviyesi, hat seviyesi, cihaz seviyesi ve hoparl6r seviyesi sinyalleri dogru kullanma
o Wav, mp3, aif ve m4a gibi sikistirilmis ve stkistirilmamis sayisal ses formatlarint kullanma
Yukaridaki sekilde siralamistir. Bir miizik teknologunun yapabilmesi gerekli becerileri ise su
sekilde siralar.
e Notasyon: Bir calgt aleti icin ifadeler ve artikiilasyonlar egliginde ve mizik notasiin uygun
kurallarint g6zlemleyerek bir miizik score yaratma
¢ Dijital Ses: Bilgisayar, ses arabirimi, MIDI denetleyicisi ve hopatlor igeren bir dijital miizik is
istasyonu kullanma
e Sentezlenmis sesler olusturmak icin software kullanma

e Internet'ten ses indirip. Bir CD'den ses ¢ikarma. Bir ses CD'sine yazma

e Ses Kayd:w: Dijital araglart kullanarak bir ses kaydi olusturma ve dosyayt uygun bir bicimde
kaydetme ve dagitum.

e Bir ses kaydinda zaman ¢izelgesi diizenlemeleri yapma

e  Bir performans sey kaydindaki zayif sinyali gliclendirme, gtriltiiyli kaldirma, esitleme ve yankiy1
ekleme gibi temel diizenleme gorevlerini gerceklestirme.

e PA Sistem Kurulum: Mikrofonlart bir miksere, ses kartina ve hoparlér baglantilarini
gerceklestirme. Trim, EQ), pan ve ¢ikist uygun seviyelere ayarlama.

Buraya kadar ifade edilenler genel olarak detierlendirildiginde, miizik teknologu hem miizigin
teori, armoni ve performans egitimine hakim, hem de teknolojik yanina hakim olmaldir.
Giuntimuzde bir teknologun karsilastigi en buytk problemlerden biri de mac ve PC karmasasidir.
Ulkemizde miizik teknolojisi egitimi veren kurumlarda, profesyonel kayit stiidyolarinda endiistri
standardi bazi yazilim, donanim ve MAC bilgisayarlar kullanilmaktadir. Ote yandan PC kullanimi da
tiketici pazarinda egemen bir hal almistir. O nedenle alanda yetkinlige ulasmak i¢cin hem MAC hem
de PC yazilim ve donanimina hakim olmak ve gelisimini iki sistem tizerinde devam ettirmek gerekir.

Miizik teknolojisi son yillarda gelisip genislediginden, tniversitelerdeki miizik teknolojisi
calismalar da gittike gelisme gostermektedir. Cogu yiiksek 6grenim kurumunda, bu alanda yeni
programlar olusturmaktadir. Miizigin yaratimasi, performansi ve egitiminde teknolojinin her yerde
kullanilmasi tlkemizde de gelismektedir. Hentiz ilkemizde bu alanda hizmet eden 8 Miuzik
Teknolojisi Bélumu (DEU, I'TU, Yildiz Teknik U., Yasar U, Cumhuriyet U, Inént U, Karatekin U,
MAKU) bulunmaktadir. Bunlardan en yenisi ise Mehmet Akif Ersoy Universitesi Tiirk Miizigi
Devlet Konservatuart Miuzik Teknolojisi bolumudir. Giunimiizde Mizik teknolojisi egitimi
almadan da bagarilt bir kariyere sahip olan bireyler vardir ancak miuzik teknolojisi iniversite mezunu
olmanin kariyer basarist igin gerekli becerileri gelistirmenin en iyi yollarindan biri oldugu
s6ylenebilir.

Miizik Teknolojisinde egitimden sonra katiyer elde etmek isteyen birey bu alanla ilgili cesitli
meslek gruplartyla isbitligi icerisinde olmali vegiincel gelismeleri takip etmelidir. Hemen hemen her
meslek, Gyelerinin etkilesimde bulunabilecegi, iletisim kuracagl, savundugu, fikir paylasacagr ve
alantyla ilgili arastirmalart gelistirip yayabildigi bir organizasyona sponsor olur. Giniimizde miizik
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teknologlart kendi alanyla ilgili profesyonel organizasyonlara tiye olmaktadirlar. Cogu profesyonel
organizasyon, universite 6grencilerine 6zel tiyelik oranlari ve avantajlart sunmakta ya da 6grencilerin
mesleki topluluklariyla  etkilesime girmesine yardimct olmaktadir. Egitim  programlarina,
konferanslara, fuarlara ve bolim toplantilarina katilmak icin bu organizasyonlara tyelik siklikla
ithtiyag duyulmaktadir. Mesleki etkinlikler, profesyonel aginizi olusturmak icin ideal yerlerdir. Phillips
(2013) miizik teknolojisi uzmanlari i¢in en taninmus ve en bagarili profesyonel organizasyonlardan
bazilarina su sekilde birka¢ 6rnek verir

e AES: Ses Mithendisligi Toplulugu (www.aes.org)

e ADJA: Amerikan Disk Jokey Dernegi (www.adja.org)

e ESA: Eglence Yazilim Dernegi (www.theesa.com)

e IGDA: Uluslararasi Oyun Gelistiricileri Dernegi (www.igda.org)

MEIEA: Miizik ve Eglence Endustrisi Egitimcileri Dernegi (Www .meiea.org)

e NAB: Ulusal Yayincilar Birligi (www.nab.org)

e NAfME: Ulusal Miizik Egitimi Dernegi tiyelikleri mevcuttur ve miizik egitim programlarina sahip
bircok tiniversite 6grenci fasillarini desteklemektedir.

e NAMM: Ulusal Miuzik Magazalart Birligi (www.namm.org) Mizik dreticilerinin  ve
perakendecilerin miizikal Griinler tretip pazarlamak icin birlikte ¢alismasina yardimer olmak igin
kurulan uluslararasi organizasyon.

e PLASA: Profesyonel Aydmlatma ve Ses Birligi (www.plasa.org) Canlt ses ve 151tk endustrisinde
olanlar icin uluslararast profesyonel organizasyon.

e SPARS: Profesyonel Ses Kayit Servisleri Toplulugu (www.spars.com) Biyiik ve kiiciik kayit
tesislerinin ve bagimsiz mithendislerin ve treticilerin bir organizasyonu.

e TI: ME: Mizik Egitimi Teknolojisi (www.ti-me.org) Miizik égretmenliginde 6ncelikle K ve K12

stiflarindaki kamu ve O6zel okullarda teknolojinin kullanimini tesvik etmek icin kurulan

uluslararas: bir miizik 6gretmenleri organizasyonu.

6. Kayit Stiidyosunda Teknolog

Kayit stiidyosundaki kariyer, ses mithendisleri, stidyo yoneticileri, prodiktorler ve stiidyo
sahiplerini icerir. Biytik ticari stidyolar diizinelerce kisiyi istthdam ederken, kigiik stidyolarda bir
kisi bu rollerin timinii doldurabilir. Her rol stidyonun bagarisint saglamak icin 6nemlidir ve
gerekir. Biz bu c¢alismada genel adina teknolog adi versekte, miizik teknolojisiyle ugrasan bireylerin
farkli rolleri vardir. Ornegin kayit kithendisleri bir albiimiin sesini sekillendiritler. Sectikleri
mikrofonlar, ayar seviyeleri ve ses diizenleme teknikleri araciligiyla ses kayd: yapar, dizenler ve
diizenlemenin mix ve masteringini Ustlenitler. Analog teypten Ableton veya ProTools gibi dijital
multitrack kayit programlarina kadar her turlii kayit teknolojisinde uzmanlasmuslardir. Bircok
stidyoda, kayit mithendisi de kayit oturumunun sanatsal ve teknik unsurlarini denetleyen
yapimcidir. Sesin miuzisyenden kaydedilen ortama kadar tim yollarindan sorumludurlar. Bu,
mikrofonlarin ve mikrofon yetlesiminin anlasilmasi, sinyalin yonlendirilmesi, preamp'larin, dis
donanimin ve kayit konsolunun kullanimast, bantli makineler ve bilgisayar donanimi da dahil olmak
tizere hem analog hem de dijital kayit ekipmaninin dogru kurulumunu ve kullanilmasini saglayan
kisidir. Buna ek olarak kayit mithendisleri, kayitta diger ses efektlerinin yant sira normalize, reverb,
delay ve compress’in uyumlu bitlestirilmesinden buytk 6l¢tide sorumludurlar. Muhendisler, bir
kayitta birden fazla enstriimani birbirine miks ve seviyelerini dengeleme, ritmik ve tonlama
problemlerini tespit etme ve ¢6zme konusunda deneyime sahip olmalidirlar. Basitce séylemek
gerekirse, iyi bir kayit mithendisinin neyin iyi ses ¢tkaracagint ve neyi bagaracagini bilmesine ihtiyag
vardir. Bir kayit mithendisi sirastyla su yetilere sahip olmalidir. Dijital ve Analog Mix Konsollarini
tanir ve sesleri konsol kanallart vasitastyla yonlendirebilir, giris ve ¢ikis diizeylerini ayarlayabilir, pan
kaydirma, EQ ve dahili efektleri kontrol edebilir, otomasyonu kaydedebilir ve diizenleyebilir.
Monitétleri ve konusma fonksiyonunu secip kontrol edebilir, aktarim kontrollerini idare edebilir.
I/0O, Senkronizasyon, Word Clock, Ses Arabirimi birimleri, MIDI'i cihazlarini kurabilir ve
yonlendirebilir, ayarlart degistirebilir, problemleri ¢6zebilir. Patch Bay ile sinyal akisini diizgiin


https://doi.org/10.14687/jhs.v14i4.5013

4846
Canyakan, S. (2017). Mizik teknolojisi egitiminde mizik teknologu paradigmast. Journal of Human Sciences, 14(4), 4838-
4849. doi:10.14687/jhs.v14i4.5013

yonlendirme ile yonetebilir. Analog Bant Makineleri ile parcalart yikleyebilir, etkinlestirebilir, kayit
yapabilir, overdub yapabilir, punch in ve out ve scrub yapabilir. Preamplikler, harici EQ,
Compressor, Reverb ve Delay birimlerini kullanabilir. Teknolog klavye kullanabildiginden aynt
zamanda sentezleyiciler ile alakadar olmalidir. Mikrofonlari tanir dinamik ve kondenser mikrofonlar
arasindaki ayrimi ve dogru kullanmayi, tiim enstriimanlar ve amplifikatorler icin etkili mikrofon
secimi ve yetlestirme teknikleri hakkinda bilgi sahibi olurlar. Bunun yani sira ProTools, Logic,
Cubase, Ableton Live gibi software yazilimlart iyi derecede kullanabilitler.

Kayit muthendisi haricinde bir stidyoda gorev yapan bir diger kisi stidyo yoneticisidir.
Yonetici, kayit stidyosunun guinliik isleriyle ilgilenir. Stiidyoya gelecek olan kayitlar ilgili ilk bilgi ve
rezervasyon onun onayindan gecer. Kayitlarla ilgili zamanlama yapmak, 6demeleri tahsil etmek ve
faturalart 6demekten kendisi sorumludur. Ayrica ekipman bakimi, stiidyo personelinin ise alinmast
hatta ¢ikartlmasi konularinda sorumludur. Genellikle stidyo yoneticisi, stuidyoyu tanitmak, stiidyo
etkinliklerini yonlendirmek, sanatcilar, yoneticileri ve ureticileri ile birlikte c¢alismak ve genel
operasyonlart denetlemekle sorumludur (Phillips, 2013). Miizik teknologunun ilgilendigi baska bir
meslek ise, yapimeidir. Yapimeinin isi bir album tim yonlerini denetlemek; kayitlardan tamamen
sorumlu olmaktir. Albtim yapilacak kisiyi secmekten tutun, sarkilari, kayit yapilacak stiidyoyu, kaydi
denetleyen, dagitimi diizenleyen, albiimii ve yetenekleri tanitan ve tim bu sireci finanse eden

kisidir.

7. PA Sistemlerde ve Miizik Teknologu

Tim bu yukarida yazilan muzik teknologlarinin ses kaydindaki uzmanliklariyla ilgilidir. Bunun
disinda ses kaydinin disinda, canlt miizik esnasinda PA sistemleri kurmak, yonetmek ve
problemlerini ¢ézmek icin gérev yapan uzmanlar da vardir ki, onlarda aslen miizik canlt ses
mithendisleridir. Canli ses mithendisleri, konserlerin, tiyatro gosterilerinin, canl sovlarin, kultiplerin,
dans partilerinin ve gesitli muzikli eglencelerde ses ve ses sistemleriyle ilgili uzmanlardir. Kayit
teknisyenleri ile ayn1 becerilere sahip olmak zorundaditlar. Ancak canli ses mithendisinin isi ve
hayatt stidyo mithendisininkinden ¢ok farkhidir. Stiidyo muthendisi genellikle uzun yillar bir sehirde
kalabilir ancak canlt ses mihendisi her gérevde farkli bir sehirde gbrev yapabilmektedir.

8. Film ve Medya’da Miizik Teknologu

Yukarida da bahsedildigi iizere, miizik teknologu birden fazla alanda gérev yapabilir. lki kayit
stiidyolarinda, ikincisi konser v.b. etkinliklerde canlt ses ve kayit ile ilgili islerdedir. Ugiincii bir alan
ise, film ve medyadir. Bir filmin sonunda akan credit’lere baktiginizda ses ve miuzik ile ilgili bircok
uzmanlhk alaninin oldugunu gorebilirsiniz. ADR editort, ses efektleri editori, ses kayd: editor,
Foley sanatgist, Foley kaydedici, Foley editorii, besteci, mix ve mastering mihendisi, Foley sanatgist
veya ADR kayit stidyosu gibi bircok baslikla karsidasilir. Calismanin bu asamasinda film
endistrisinde muzik teknolojisi uzmanlari igin is turlerini tartisacak ve bu islerde basart igin gerekli
olan becerileri tzerinde durulacaktir. Miizik yoneticisi, filmin tim muzikal Ozelliklerinden
sorumludur. Onceden kaydedilmis sarkilarin ve miizigin filmin bir parcast olarak secilmesini,
orkestrasyonun yapilmasi icin bir besteci ile ¢alistimasint saglayan kisidir. Mizik denetgisi, notasyon,
kayit yapma, telif hakk: izinlerini alma, son mix senkronizasyonuna iligkin tim ayrntilar yonetir.
Besteci, filmin sesi icin yonetmenin Onerilerini gerceklestirmek icin mizik yonetmeni ve ses
editoriyle yakindan calisir. Besteci genellikle karakterdeki duygularin ve filmdeki diger 6gelerin
tanimlanmasina yardimei olan miizik temalarint olusturur. Bu temalar daha sonra diizenlenerek, film
hikayesini anlatmaya yardimci olan bir muzikal eser olarak ortaya cikarlar. Dizenleyiciler ve
orkestratorler bestecilerin muzik fikirlerini gerceklestirmelerinde yardimer olmada uzman kisilerdir.
Ses tasarimecisy, Uretim diyalogu ve sesler, ses efektleri, Foley Ogeleri, atmosfetler, ambiyanslar ve
miizik de dahil olmak tizere, son mixi olusturan 6gelerin timiini bir araya getirmekle ytikimludir.
Kayit sorumlusu ve miks sorumlusu, film stiidyosunda kullanilan ses kayit cihazlarinin ve her

3 Canlt Ses Sistemleri
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cekimdeki kayitlardan sorumlu kisilerdir. Bum Operatorleri oyuncular bir sahneyi ¢ekerken
yakalarina ignelenmis mikrofonlar kullanamazlar. Kullandiklarinda mikrofon kamera gorintiisiine
gireceginden, sesin kaydedilmesi i¢cin mikrofonun kamera agisina girmeden oyunculara dogru boom
aparattyla uzatilmast gerekir. Bu kayit uzmanlari, ¢ekim esnasinda oyunculart 6zenle hedef alan
odaklanmus yonli mikrofonlart kullanitlar. Stipervizor ses editoriiniin gorevi, film igin gerekli olan
ses Ogelerini toplamak, kaydetmek, olusturmak, derlemek, islemek ve diizenlemektir. Ses efektleri
diizenleyicisi, dogal olarak olusacak veya izleyicinin bir film sahnesinde olmasint bekleyecegi tim
sesleri olusturan kisidir. Foley ise, filmdeki bazi efekt seslerinin sonradan dublaj esnasinda foley
artisti tarafindan canlandirlmasidir. Ornegin silah sesinin dublaj aninda foley artisti tarafindan
ateslenmesi. ADR ¢ogu durumda, ¢ekim sirasinda kaydedilen diyalog cesitli nedenlerle kullanilamaz.
Bu nedenle dialoglar post prodiiksiyon asamasinda stiidyoda tekrar kaydedilitler bu ise Automated
Dialogue Replacement, ADR denilmektedir. ADR kaydediciler ve miksciler, kaydedilmesi gereken
film ve senaryonun boliimlerini hazirlamaktan sonra aktorlerin performanslarini kaydetmekten ve
muikemmel bir uyum olusturmak icin klipleri diizenlemekten sorumlu uzmanlardir.

9. Dijital Medyada Miizik Teknologu

Gintimiizde kayit stidyosunda yapilan aranjelerin ¢ogunlugunda dijital ses yazilimlari, sanal
calgilar, sanal efektler bilgisayar yardimiyla kullanilmaktadir. Bu durum bilgisayar programcilart ve
yazilim gelistiricileri i¢in bir firsat olmaktadir. Miizik yazilimlar Gretmek ve satmak giiniimiizde her
gecen gln revagta olan bir is imkant olarak géztikmektedir. Bir programeti icin en bariz is, bir yazilim
sirketi icin kod yazmaktir. Mizikte yazihm sirketleri, ses kaydi, ses tasarimi, ses efektleri, sentez,
ornekleme, canli performans, gésterim ve egitim i¢in trtinler olusturur ve satarlar. Ayrica, elektrikli
piyanodan ses konsollarina, programlamayt gerektiren ses arabirimlerine kadar bir dijital ses
donanimt trtnleri diinyasinda teknologlara ihtiyag vardir. Birgok yazilim sirketi simdilerde miizik
tretimi i¢in gesitli programlar tretmekte ve satmaktadir. Giintimutzde en 6nemlileri arasinda East
West, Native Instruments, Spectronic, Sonokinetic, Best Service, Vienna Instrument, Spitfire
gelmektedir. Bunun yant sira Yamaha ve Korg gibi firmalar ses sentezleyici Uretitler ve ayni
zamanda yazilim synthesizetlar satarlar ve mizisyenler DAW tizerinden klavye gercek calgilarin
sanal versiyonlarini bir bilgisayar vasitastyla ¢alistirabilitler. Dijital ses kaydetme yaziliminin 6nctsii
ve endustri standardt olan Pro Tools, Digidesign'un kendi tescilli ses arayiizleriyle pazatlanmaktadir.
Mizik tekonologlari bu sirketlerde is bulabilmekteditler. Yukarida belirtilenler haricinde bir
teknolog video oyunu ses tasarimi tizerine calisabilmekte, film, tv ve oyunlar icin ses tasarimlart
yapabilmektedirler.

10.Satis ve Destekte Miizik Teknologu

Miizik, Gretim, performans, dagitim, egitim ve eglence gibi bir ¢ok alanda titketilmekte olan bir
meta halindedir. Bu nedenlede ¢ok genis bir pazara sahiptir. Eski dénemlerde ¢algilar kiiciik miizik
magazalarinda sergilenirken, giinimiizde hala var olsalarda artik ulusal aglara sahip biyiik sirketler
bu pazatt elinde tutmaktadir. Do-Re Miizik, Zuhal Mizik, Akalin Miizik, Compel Muzik, BL. Miizik
bu sirketlere 6rnek olarak verilebilir. Yukarida da bahsedildigi tizere muzik teknolojisi triinleri
buyiik bir is haline geldi. Ytzlerce sirket muzik teknolojisi tirtinlerini tiretmekte ve dagitmaktadir.
Global ¢aptaki sirketler Sony, Yamaha, Korg, Shure, Marshall, Neumann, Audient ve Gibson gibi
sitketler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tim bu sirketler biinyesinde ¢alistiracak uzman teknologlara
ihtiya¢c duymaktadirlar. Bu da muzik teknologlarina yeni is firsatlart sunabilmektedir.

Sonug

Yapilan bu arastirma sonucunda muzik teknolojisi egitiminin ginimiz mizik endistrisi
icerisinde vazgecilmez bir unsur oldugu gérilmus, muzik teknologunun isinin sadece ses kayit ve
tonmaysterlik Gzerine olmadigi muzik sipervizérliginden, bestecilige, foley artistine kadar ¢ok
genis yelpazade is olanaklarinin oldugu sonucuna varilmustir. Profesyonel miizik teknologunun ne is
yaptigl, mizik teknologu olmak icin gerekli argimanlarin ne oldugu, kayit stiidyosunda, canli
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yayinda, film ve televizyonda, dijital medyada, satis ve destekte teknologun isi calisgma sonucunda
elde edilen bilgiler 1s1¢1nda agiklanmaya ¢alisilmustir. Miizik teknologu stk1 ve disiplinli bir ¢alismanin
yaninda lisans ve lisansiisti calismalarla kariyerini sekillendirmektedir. Bu calismada miizik
teknologunun kariyerinde 5 temel Alana vurgu yapidmustir. Bunlar sirasiyla, Kayer Stiidyosu, PA
Sistemlerde Canlr Y aymn ve Kayit , Film ve Medya, Dijital Medya, ve son olarak Satis ve Destek’te miizik
teknoloklugudur. Tim bu alanlarda ¢alismak isteyen bir birey genel miizik teknolojisi egitimini
aldiktan sonar staj doneminden sonra bu bes alandan birinde uzmanlasabilecegi goriisti hakimdir.
Calisma sonucunda miizik teknolojisi egitimi alaninda kariyer planlayan bireylerin ¢alisma alanlart
hakkinda daha ¢ok bilgi sahip olacagi 6ngilirtisiiyle calisma tamamlanmustir.

KAYNAKCA

Ericsson, K. A., Krampe, R. T., ve Tesch-Rémer, C. (1993). The role of deliberate practice in the acquisition
of expert performance. Psychological Review, 100(3), 363—406. doi.org/10.1037/0033-295X.100.3.363
View Article: DOL: https://doi.org/10.1037/0033-295X.100.3.363

Gladwell, M. (2009). Outliers: The Story of Suacess (Kapital). Istanbul. doi- 10.1080/15210960903028818
View Article: DOI: https://doi.org/10.1080/15210960903028818

Hosken, D. (2011). An Introduction to Music Technology. Music Educators Journal. Reads. Do
10.2307/41412950
View Article: DOI: https://doi.org/10.2307/41412950

Media-Match, A. (2017). Media-Match. Rettieved October 17, 2017, from http://www.media-
match.com/uk/music/jobtypes/music-technologist-jobs-403999.php

Middleton, P., ve Gurevitz, S. (2008). Music Technology Workbook Key Concepts and Practical Projects.
Handbook for Sound Engineers, 21-39. doi: 10.1016/B978-0-240-80969-4.50006-7
View Article: https://doi.org/10.1016/B978-0-240-80969-4.50006-7

Motrisby, A. (2017). Morrisby. Retrieved October 17, 2017, from
http:/ /app.morttisby.com/au/careers/162/music-technologist

Phillips, S. L. (2013). Beyond Sound: The College and Career Guide in Music Technology.

Extended English Abstract

Introduction

It includes music creation, distribution, marketing and consumption. All these features actually
make him become a commodity in industrialization. All arguments involving the production of all
music, from consumption to production, must be meticulously experienced in order to achieve a
balanced equilibrium of all these connected phenomena. The main element to realize this is music
technology education. The music industry has changed considerably since the first day it existed. What
matters most is what you can do individually on your personal computer today, as it is important that
you do things in a record studio or record company sequence. For example, when I first started
recording on the job, all you had to do to enter the studio was to observe a worker, to become a master
after a period of intense interest and careful apprenticeship. If you had been in the recording medium
long enough, it would have been more effortless to be an individual with an engineer or producer
career. (Phillips, 2013). Today, an individual can still work in the same way, but the technology has
progressed to a point beyond learning beforehand and at work. The preconditions for entering a job
position beyond your musical position require a level of expertise not seen in industry history, and this
expertise can only be achieved through training. For this reason, this study is important for those who
want to study music technology. Especially in our country, as a result of the education of music
technology, which professions will be acquired is an important problem. This study tries to explain the
types of careers that individuals who want to take music technology training and desire to take will be
handed in as a result of their training.


https://doi.org/10.14687/jhs.v14i4.5013

4849
Canyakan, S. (2017). Mizik teknolojisi egitiminde mizik teknologu paradigmast. Journal of Human Sciences, 14(4), 4838-
4849. doi:10.14687/jhs.v14i4.5013

Method

The method used in the research is qualitative research methods and literature review. 15 articles,
3 books and 1 master's thesis were scanned. The web pages on which the concepts of Music Technololy
are being explored have been scanned in view of their scientific qualities. In addition, the target
audience of the study is individuals who want to study music technology in the period after high school.

The role of the music technologist has changed throughout history, but one feature has remained
consistent for many years: the necessity of the individual to work on multiple instruments and
disciplines. This project-based lesson provides the opportunity to synthesize the basic concepts and
skills acquired in the Basic Music Technology Program, and enables students to make meaningful
connections between each course content. Music Technologists are experts working at home or in a
recording studio using equipment such as electronics, audio and software, equipment, sampler,
sequencer, synthesizer, MIDI, drum machine and computer. In addition to working in the music
industry, they can also work on movies and TV or computer games industry. To make a career in
electronic music production, it is important to learn how to use hardware and software, and there are
many degrees available at every level. In music technology, music production skills are used in choosing
the essence, music ability, music creating elements as well as the vocational technical skills in other
tields. Being a music technologist means to be a musician first too. Musical readiness and skills are in an
important position. Music technologists also work in the studio. The career in the recording studio
includes sound engineers, studio directors, producers and studio owners. While large commercial
studios employ dozens of people, one person in a small studio can fill up all of these roles. Each role is
important and necessary to ensure the success of the studio. In this study, we have different roles of
individuals who are engaged in music technology. All of this concerns the expertise of the above-
mentioned music technologists in sound recording. Apart from the voice recording, there are also
specialists who are in charge of setting up, managing and solving PA systems during live music, in which
the music is originally live sound engineers. Live sound engineers are experts in concerts, theater shows,
live shows, clubs, dance parties and sound and sound systems in various musical entertainments. When
you look at the credits flowing at the end of a film you can see that there are many areas of expertise in
sound and music. There are many titles such as ADR editor, sound effects editor, audio record editor,
ADR editor, Foley artist, Foley recorder, Foley editor, composer, mix and mastering engineer, Foley
artist or ADR recording studio. Digital audio software, virtual instruments, virtual effects are used by
computer in the majority of the arrangements made in the recording studio today. This is an
opportunity for computer programmers and software developers. Producing and selling music software
today seems to be a popular business opportunity day by day. The obvious job for a programmer is to
write code for a software company. In music, software companies create and sell products for voice
recording, sound design, sound effects, synthesis, sampling, live performance, display and training. In
addition, there is a need for technologists in the field of digital audio equipment products, from electric
piano sound consoles to sound interfaces that require programming. At the same time, companies need
specialized technologists to work on their behalf. This allows music technologists to offer new business
opportunities.

Conclusions

As a result of this research, music technology education has been seen as an indispensable
clement in today's music industry and it has resulted in a wide range of fan business opportunities from
music supervisor, music composet, foley artist to music technologist who is not only on voice recording
and tone recording. What was done by the professional music technology, what arguments were
required to be a music techno, information in the record studio, live broadcast, on film and television,
digital media, sales and support. Music technolo- gies are shaping their career with undergraduate and
postgraduate studies as well as with a rigorous and disciplined work. In this study, 5 basic fields were
emphasized in the career of music technology. These are Recording Studio, Live Broadcast and
Recording in PA Systems, Film and Media, Digital Media, and finally Music Technology in Sales and
Support. An individual who wants to work in all these areas has the opinion that he can specialize in
one of these five areas after the training period of general music technology. As a result of the study, it
is concluded that preliminary studies have been completed that individuals who plan career in the field
of music technology education will have more knowledge about their fields of study.
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