Reflection of Barbie Culture on the
dramatic games of children in the context
of gender

By seval ordek



Reflection of Barbie Culture on the dramatic games of children in the context of gender
Abstract

There are many studies conducted about Barbie dolls. However, it has not been investigated how
these toys reflected on gender perceptions of children. That is this topic is still an issue of concern.
n1 the other hand, games give crucial clues regarding making sense of children’s worlds. Through
this study, it was aimed to analyze the reflections of Barbie culture on children’s dramatic game
processes. The design of the study was case study one of qualitative research designs aiming to
obtain information in depth. The participants consisted of seven childrena 5-year class of a nursery
school and prefer to play in dramatic game center during game time. The data of the study was
collected by obhservations. Within data collection, the whole process was recorded as videos in order
minimize data loss. In total, video record of 280 minutes was obtained. The data was analyzed by
content analysis method. It was found out that children frequently emphasized physical features
playing with Barbies, besides they involved in gendered conversations. Moreover, it was revealed
that Barhie culture increased the gendered utterances of children when handled in terms of gender.
Our study is parallel to the results of limited number of studies regarding this matter.
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Ozet

Barbie bebeklere iliskin olarak yapilmis bir ¢ok arastirma bulunmaktadir. Ancak bu oyuncaklarin
gocuklarin toplumsal cinsiyet algilarina nasil yansidiklan yeterince arastinlmamistir. Yani bu konu
halen merak konusudur. Oyunlar ise ¢ocuklarin diinyalarinin anlagilmasinda énemli ipuglari sunarlar.
Bu ¢alismada Barbie kdltlriniin cocuklarin dramatik oyun sireglerine yansimalarinfi) incelenmesi
amaglanmistir. Arastirmanin yéntemini derinlemesine bilgi edinilmesini amaglayan nitel arastirma
yontemlerinden durum ¢alismasi olusturmaktadir. Arastirmanin calisma grubunu bir anaokulundaki
5 yas sinifina devam eden ve oyun zamaninda dramatik oyun merkezinde oynamayi tercih eden yedi
¢ocuk olusturmustur. Calismada veriler gézlemler yoluyla elde edilmistir. Veri toplama slirecinde, veri
kaybini en aza indirmek igin strecin tamami kamera kaydina alinmistir. Toplamda yaklasik 280
dakikalik kamera kaydi elde edilmistir. Veriler icerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Arastirmada
cocuklarin Barbie’lerle oynadiklari sirada sikca fiziksel dzelliklere vurgu yaptiklari, ayrica cinsiyetci
soylemlerde bulunduklari belirlenmistir. Ayrica «toplumsal cinsiyet» bakimindan ele alindiginda
Barbie kdiltliriiniin ¢ocuklarin cinsiyetci séylemlerini besledigi sonucuna ulagilmistir. Arastirmamiz
konuya iliskin olarak yapilmis sinirli sayidaki ¢alismanin sonuglariyla értismektedir.

Anahtar Kelimeler: Barbie, toplumsal cinsiyet, dramatik oyun, gocuk, oyuncak
Giris

Kiiresellesen diinyada egemen kiltlirlin yansimalarina toplumun her bireyinde ve her alanda
rastlamak muimkiindir. Bu durum bireylerin yedikleri yemekten giydikleri kiyafetlere, yasam
alanlarindan yasama sekillerine ve gelecek planlarina kadar uzanan genis bir alana etki etmektedir.
Cocuklarin gizli dilleri olan oyunlarda dahi kiresel kiiltiriin yansimalarina rastlanmaktadir. Bu
yansimalar toplumsal cinsiyet baglaminda pek cok 6nerme icermekte ve bu durum bazen oldukca
kaygi yaratmaktadir.




Kiltir bir grup insanin paylastigl, davranislari dizenleyip yonlendiren ve deger verilen
yeterlikleri insana asilayan norm, fikir, deger ve yasama dair varsayimlardan meydana gelmektedir
(Bornstein & Giingor, 2013). Kiltir, sézel alanlardan beslenmesinin yani sira resimden hiyeroglife,
alfabeden televizyona kadar her iletisim aracindan etkilenmektedir (Postman, 2014). Kapitalizm,
kiresellesmeye 6nemli bir ivme kazandirmanin yaninda; artik daha ince stratejilerle hayatin her
alaninda vyayilarak tiiketim, kiltiir ve geleneksel degerlerde Gnemli degisimlere neden olmaktadir
(Ersoy, 2008). Bu degerlerin basroliinde yer alan medya kiltird, bazi Grinlerin pazarlanmasi igin
egitim ve eglence sektdriyle isbirligi yapmaktadir (Smolucho, 2003). Televizyon kanallari araciligiyla
gocuklara sunulan pek gok ticari Griin, cocuklari dort bir yandan kusatarak dogrudan ve/ya da dolayh
anlatimlarla farkh bir gocuk kiltiri olusturmaktadir (Wohlwend, 2009). Bu g¢ocuk kiiltliriine bagh
olarak cocuklar kendi dunyalarina has olan o&zellikleri gittikge vyitirmekte ve bir yetiskin gibi
blylimektedir. Bunun sonucu olarak da ¢ocukluk egemen kdltlrin etkisiyle tlketilmektedir (Sirin,
2006).

Glnlimizde egemen gocuk kiiltiri denildiginde akla ilk gelenlerden biri Barbie kiiltGriidur.
Barbie bebekler, piyasaya ciktiklari ilk glinden beri yeni bir kiiltlir dalgasi ve savasi olarak gérilmiistiir
(Orr, 2009). Oyle ki giinimiizde bu sektdr Barbie ile baglantili film, DVD'lerin yani sira oyuncak, fast
food menlleri, kostimler gibi pek ¢ok Grinii ireterek ticari bir marka olmustur (Orenstein, 2012). Bu
oyuncaklar ¢ocuklara ideal viicut &lgileri, liks yasam sekli gibi pek ¢ok gizil mesaj da iletmektedirler.
Jule’e (2011) gére, bu kiiltiir cinsiyete iliskin bakis agisinin temelinde ¢ocuklari kim olduklari ya da ne
gibi secimler yaptiklarindan daha ¢ok “feminenlik gériinliste yatar” gibi yargilari ¢ocuklara empoze
ederek, cocuklarin toplumsal cinsiyete iliskin degerlerini de sinirlandirmaktadirlar (Jule, 2011).
Yapilan calismalar da bu goériisii destekler nitelikte olup, Barbie'lerle oynayan 3-6 yas araligindaki
kizlarin gogunlugunun kendi kisiliklerini bu sliper disi karakterlerin &zellikleriyle tanimladiklar
gorilmusttr (Hayes, Tantleff- Dunn, 2010). American Psycological Assosiation’a gore de glizellik ve
cekicilige acik acik vurgu yapan bu kdiltiir, ebeveynleri endiselendiren depresyon, yeme bozukluklari,
kétl beden algisi, riskli cinsel davranislar gibi gizli tuzaklarla ileride geng¢ kizlarin zarar gérme
ihtimalini arttirabilmektedir (Orenstein, 2012).

Ogrenme, yalnizca dogrudan deneyimleme yoluyla degil, gézlem yapma, taklit etme, model
alma ya da dolayh yasantilar araciigyla da gergeklesir (Bandura, 1977; Bukato ve Daehler, 1992;
Crain, 2000). Cocuklar yetiskin ya da akranlarinin davranislarini gézlemleyerek, ilgilendikleri kitaplar
ya da televizyon gibi medya araclarinda gordiikleri sembolik modellerle de 6grenme deneyimleri
olusturabilirler (Crain, 2000). Ozetle; medya yolu ile sunulan tiim madellerin, 6zel bir giidillenmeye
ihtiyaci duymadan cocuklarin ilgisini ¢cekebildigi ortadadir (Bandura, 1977). Bunun bir sonucu olarak
Barbie kiltlird gocuklarin yalniz tiketim aliskanliklarini degil ayni zamanda onlarin “kiz” ve “erkek”
olmaya iliskin algilarini da etkileyebilmektedir.

Cocuklar Gzerinde bircok etkisi gbzlenen Barbie bebeklerle ilgili calismalar incelendiginde,
gogunlukla bu galismalann medya arastirmacilan tarafindan ele alindigi ve bu bebeklerin medya ve
oyuncak sektorlerinde ele alinis bicimleri ve bu bebeklerin vurgulanan ézellikleri (Kilci, 2009; Lester,
2010; Rozario, 2010; England, Descartes & Collier- Meek, 2011; Mansbach, 2012; Sawyer, 2014 ) ve
Barbie bebeklerin ¢ocuklarin beden algilari (zerindeki etkileri (Hayes, Tantleff- Dunn, 2010;
Orenstein, 2010) agisindan inceledikleri saptanmistir. Ancak bu bebeklerin cinsiyet ve toplumsal
cinsiyete yansimalari (Gillam & Wooden, 2008; Auster & Mansbach, 2012; Wohlwend, 2012) ve
Ozendirdikleri yasam sekli (Rozario, 2004) simirli sayida calismaya konu olmustur. Bahsi gecen
galismalarin cogunun ya dogrudan c¢izgi filmlerdeki Barbie karakterlerin ve oyuncaklarin fiziksel
ozelliklerine ya da gocuklar Gzerindeki etkilerine odaklandiklari gériilmustiir.




Ulkemizdeki Barbie bebeklere iliskin ¢alismalarin sinirli sayida oldugu belirlenmistir. Bu
¢alismalar incelendiginde g¢alismalarin iki noktaya odaklandigi goérilmektedir. Birinci gruptaki
calismalarda Barbie beheklerin cocuklann tiiketim davranislarina yansimalan irdelenmis ve bu
bebeklerin cocuklarin tiiketim davranislarini artirdigi belirlenmistir. (Gliney, 2012; Alici, 2014). ikinci
gruptaki ¢alismalarda ise Barbie bebekler lizerinden toplumsal cinsiyeti irdelenmistir. Bu grupta yer
alan calismalarda cocuklara yer verilmemis olup, etkiler sadece driinlerin 6zellikleri lizerinden
degerlendirilmistir (Ergen Kilci, 2009; icke, 2013).

Mevcut calismada ise c¢ocuklarin dramatik oyun sireglerinde Barbie bebeklerle olan
etkilesimleri ve bu siregte ortaya koyduklar iliskiler toplumsal cinsiyet baglaminda incelenmistir. Bu
bilgiler 1siginda bu galismada su sorulara cevap aranmigtir:

1. Barbie bebeklerin ¢ocuklarin dramatik oyunlarina yansimalarn toplumsal cinsiyet baglaminda
nasildir?
2. Barbie kiiltiiri cocuklarin oyunlarinda yer verdikleri karakterlere nasil yansimaktadir?

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Barbie kdltiirinin okul Orfksi dénem cocuklarinin dramatik oyunlarina yansimalarinin
incelenmesi amaciyla yapilan bu arastirmada nitel arastirma ydntemlerinden durum calismasi
kullanilmistir. Durum galismasi, sinirh bir sistemin derinlemesine incelenmesi ifade etmektedir (Stake,
2005). Ayrica arastirilan sistem ile ilgili bireylerin davranislarini ve inanglarini anlamayi saglamakta ve
kavramlar arasindaki iliskiyi ortaya koymaktadir.

Calisma Grubu

Cocuklarin dramatik oyunlar icerisinde etkilesimli olarak aldiklan roller bes yasta belirgin hale
gelmektedir (Smilansky, akt. Sener, 1996). Buradan yola cikilarak bu calismaya, 2016 yilinda bir
Universiteye baglh uygulama anaokulunun 5 yas siniflarindan birinde bulunan gocuklar katilmistir.
Sinifin mevcudu on li¢ ¢ocuktan olusmaktadir. Ancak ¢alisma dramatik oyun merkezinde oynamayi
tercih eden yedi ¢ocukla simirl kalmistir. Bu gocuklarin besi kiz (neredeyse her giin bu merkezde
oynamig), diger ikisi ise erkektir (cok az sire burada bulunmuslardir). Ancak verilere yansimalari
gozlendiginden bu cocuklar da katihimcilara dahil edilmistir.

Veri Toplama Araci

Karl Gross (1860-1896)'a gore oyun g¢ocugun yasam kurallarini 6grenmesinde ve oynayarak
gelecek yasamina, rol ve sorumluluklarina onu hazirlayan bir etkinliktir (Tugrul, 2014). Smilansky'ye
gore ise dramatik oyun gocugun fiziksel glclinii, yaratma yetenegini ve heniz gelismemis olan
toplumsal farkindaligini serbestce géstermesini saglar (akt. Sener, 1996). Dramatik oyun ¢ocugun




nesneleri kullanarak -mis gibi yaptigi temsil becerileri ve belli bir roli taklit ettigi rol oynama
becerilerini kapsamaktadir (Heidemann, Hewitt, 1992). Bu bilgilerden yola gikilarak g¢ocuklarin
Barbie’lerle olan iliskilerini ortaya ¢lkarmak amaciyla, dramatik oyun merkezine arastirmaci
tarafindan birbirinden farkli Barbieler ve gocuklarin dramatik kurgu igerisine adapte olmasini
kolaylastirmak amaciyla da prenses taglari eklenmistir. Serbest oyun zamaninda bu merkezde
oynamay! tercih eden cocuklarin sirecleri video ile kayit altina alinmistir. Cocuklarin oyuncaklara
alisip kameraya duyarsizlagmalari 3 glin strmus ve bu silireg veri toplama stirecine dahil edilmemistir.
Arastirmada veri toplama teknigi olarak gézlem kullanilmistir. Calismada veriler gézlemler yoluyla
elde edilmis, veri kaybini en aza indirmek igin stirecin tamami kamera kaydina alinmistir. Veri toplama
islemi gocuklarin dramatik oyun merkezinde ve kurgu igerisinde gegirdikleri zaman dikkate alinarak
yapilmistir. Bu siire¢ 6 glin boyunca serbest zaman etkinliklerinde dramatik oyun merkezinde
gegirilen streyle sinirlandinlmistir. Toplamda yaklasik 280 dakikalik kamera kaydi elde edilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirma verilerinin analizinde igerik analizi teknigi kullanilmistir. Gézlemler sonucunda elde
edilen veriler, arastirmacilar tarafindan 6ncelikle yazili dékiimana cevrilmistir. Daha sonra bu yazil
dokimanlar arastirma sorularn siginda analiz edilmistir. Analiz slrecinde ©ncelikle yazili
dékimanlarda arastirma sorularina gére anlamli bulunan kisimlar ele alinmis ve bunlar anlamlarina
uygun bir sekilde isimlendirilerek kodlanmistir. Bunlardan alt kodlara ulasilmistir. Alt kodlarin
olusturduklar anlaml biitiinlerden kodlara ve bunlardan da temalara ulasiimistir. Ozetle time varim
yolu izlenerek icerik analizi yapilmistir. Ulasilan bu bulgular literatlr 1siginda tartisilmistir.

BULGULAR

Bu calismada Barbie kultlirinidn c¢ocuklarin oyunlarina ve oyunlarindaki karakterlere
yansimalarinin toplumsal cinsiyet baglaminda incelenmesi amaglanmistir. Bu bdélimde bulgulara
arastirma sorularina cevap verecek sekilde yer verilmistir.




Barbie bebeklerin ¢ocuklarin dramatik oyunlarina toplumsal cinsiyet baglaminda yansimalarina
iliskin bulgular

cuklarln dramatik oyunlarinda Barbie bebeklere iliskin bircok yansima goézlenmistir.
Bunlara iliskin bulgular tablo 1'de sunulmustur:

Tablo 1.Barbie bebeklerin gocuklarin oyunlarina toplumsal cinsiyet baglaminda yansimalar

Cinsiyetci Soylem ve Erkekler tag takmaz ki (1)
Davranislar

Barbie kiz olmali (1)

Erkekleri oyundan uzaklastirma (1)

Prens bebek (1)

Cocuklarin oyun sirecindeki “cinsiyetei séylem ve davramslar” incelendiginde kizlarin oyunda
erkek akranlarina karsi cinsiyetci bakis agisi ile bazi séylemlerde bulunduklar gértlmektedir. Kizlarin
erkek akranlarina karsi " Erkekler tag takmaz ki, Prenses kiz olmali" gibi bazi séylemlerinin oldugu ve
erkekleri oyundan uzaklastirma davranislari gésterdikleri gézlenmistir. Ornegin; Elif ve Anil birlikte
dramatik oyun merkezinde Barbie bebekler ve bebek aksesuarlar ile oyun oynamakta iken Anil'in
prenses tacini basina taktigini géren Elif “erkekler takmaz ki’ demistir. Bunu Uzerine alinan Anil
elindeki taci yere firlatmis ve eline bir Barbie bebek alip kollarini oynatarak baska bir oyuna ge¢mistir.

Bir baska oyunda irem ve Selinay dramatik oyun merkezinde Barbie bebeklerle oynarken irem
bu bebeklerden birini farkli rolde kullanmak istemistir. irem elindeki Barbie bebegi gostererek “bak
orman kraliyim bak” demistir. Bunun Uzerine Selinay “Ama o kiz, prenses olmasi gerek” diye itiraz
etmistir.

Isil, irem ve Elif'in dramatik oyun merkezinde oyun oynadiklarn bir esnada Anil ve Ahmet
onlarin yanlarina gelerek kapiyi galiyormus gibi yapmis ve oyuna dahil olma girisimde bulunmuslardir.
Ancak bu girisim Isil'in erkekleri géstererek “Aa bir sey geldi. Siz bizimle oynamiyorsunuz” tepkisiyle
karsilik bulmus, erkekler oyundan uzaklastinimistir.

Barbie kultiirii cocuklarin oyunlarinda yer verdikleri karakterlere yansimalari

Cocuklarin bahsi gecen Barbie oyuncaklari kendilerinin yerine koyarak seslendirdikleri
durumlarda bebekleri “6zdesim araci olarak” kullandiklari, baska bir varligin canlandiriimasi igin
kullanildiklari durumlarda ise “canlandirma araci olarak” kullanildiklar gézlendiginden bu ifadeler
tema olarak belirlenmistir. 0

1

Cocuklanin Barbie bebekleri dramatik oyunlarinda hangi amaclarda kullandiklarina iliskin
bulgular Tablo.2'de sunulmustur:




Tablo 2. Kullanim Amaglarina Gére Barbieler

Tema Kod

Ozdesim Araci Olarak Prenses
Prensesin bakicisi
Doktor
Ogretmen
Anne
Kiz cocuk

Canlandirma Araci Olarak Anne
Prenses
Ogretmen
Bebek / Cocuk
Olagan st yaratik (Peri kizi)

Cocuklarin dramatik oyun slirecinde Barbie bebekleri “6zdesim arac)” ve “canlandirma arac1”
olmak Gzere iki sekilde kullandiklari gbzlenmistir. Her iki durumda da gocuklar Barbie bebeklere pek
¢cok rol yiiklemislerdir. Bu birinci durumda cocuklar, bebekleri kendileri ile 6zdesim araci olarak
kullandiklarinda bebeklere "prenses”, "prensesin bakicisi”, "doktor", "6gretmen”, "anne", "kiz gocuk"
gibi rolleri yiiklemislerdir. Canlandirma araci olarak kullandiklarinda ise Barbie bebeklere "anne",
"prenses”, "0gretmen", bebek/cocuk" ve "olagan Ustl yaratik (peri kizi)"gibi rolleri ylklemislerdir.
Her iki durumda da gocuklar Barbie bebeklere benzer rolleri yiiklemislerdir. Cocuklar Barbielerle

oynarken kendileri de "prenses" rollini canlandirmistir.

Cinsiyet rolleri temasinda Barbie bebeklerin ¢ogunlukla “kadin” roliinde “anne” ve “es”
kullandiklar gérilmistiir. Bebeklerin sadece bir kez “erkek” rolliinde ve “prens” olarak kullandiklari
saptanmistir. Ornegin; birlikte oyun oynadiklar sirada irem elindeki bebege yerde uzanmis olarak
duran diger bebegin sacini oksatarak Isil'a “ben anneyim” demis ve ardindan bebege “seni seviyorum
annecim” demistir. Isil da irem’e “bunlar da teyze olsun mu?” diyerek elinde tuttugu diger iki bebegi
gostermistir. ikisi de bebekleri ayaklarinin iizerine koyarak sallamis ve bebekleri uyutma hareketi
yapmiglardir. Ardindan Isil “Gstiini értelim mi?” demis ve ikisi de bebeklerinin tzerlerini értmdslerdir.
Bu 6rnekte gocuklarin ¢ocuk bakimini anneye yiikledikleri ve bu oyunda babayla ilgili hicbir ifadeye
yer vermedikleri gozlenmistir.

Cocuklarin dramatik oyun strecinde oyunlarina ayrica kurt kuklasi, ayicik, Pepee kuklasi, Pony
atlari gibi baska oyun araglar da kattiklari gézlenmistir. Ancak bu oyun araglarini zaman zaman
kullanmis olsalar da, oyunlardaki ana karakterler her zaman Barbie behek olarak kalmistir. Cocuklar
tarafindan zaman zaman oyunlara katilan diger oyuncaklar her zaman oyuncagin kendi rollinde
kullamlmistir. Ornegin, kurt kuklasi, kurt olarak, Pepee kuklasi oyuncak erkek bebek roliinde
kullanilmistir.

Cocuklanin dramatik oyun siireclerinde Barla bebekleri farkh rollerde kullandiklari ve bu
rollere farkl 6zellikler yikledikleri gdzlenmistir. Buna iligkin bulgular Tablo.3’te sunulmustur:




Tablo 3. Rollerine gore Barbieler ve ozellikleri

Tema Kod Alt Kod
Barbie Gorsel Ozellikler Sac (5)
Bebek Kiyafet (5)
Fiziksel dzellikler (4)
Roller Pamuk prenses (1)

Diger Ozellikler

Siradan Roller
(Geleneksel)
insan

Roliin Ozellikleri

Stper Roller
kahraman

Sahip Olunan
Olaganusti Ozellikler

Sahip  Olunan  Zarar
Verici Ozellikler

Diger Ozellikler

Prenses Elsa’nin kardesi (1)
Hizmetgi/ Bakici (2)
Prenses'in annesi (1)

Kuleye sahip olma (1)

Bal yapabilme (1)

Bakiciya/ Yardimciya sahip olma (3)
Baloya/ partiye katilma (3)

Robot hizmetgiye sahip olma (1)
Tac (2)

Ogrenci (1)

Kiz gocuk (1)
Anne (1)
Dost/arkadas (1)
Doktor (1)

Séz dinleme (1)

Paylagsma-yardimlasma (1)

Terleme (1)

Uyuma (1)

Ellerini yikama (2)

Okunan kitabi dinleme (1)

Yaralanma, doktora/hastaneye gitme/iyilesme (3)
Olme (1)

Misafir Agirlama(1)

Bebegi yikama (1)

Stper Kahraman (2)
Ormanlar Kral Barbie/ Prenses (2)
Peri (3)

Ugan ata/ ayiya sahip olma (3)

Kanatlara sahip olma/ ugabilme (3)

Oliimsiiz olma (1)

Roket ayaklara sahip olma (1)

Hayali gezegen Astiker (1)

Dertlerden hemencecik kurtulma (1)

Oldiirme (2)

Birini bir lokmada yutma (1)

Ates gliciine sahip olma (1)

Yaralanan kanatlarinin tedavisi i¢in hastaneye gitme (1)




Cocuklar dramatik oyun slrecinde Barbie bebeklere {ic temel rol yiklemislerdir. Bunlar;
"prenses roli", geleneksel insan rolleri" ve "siper kahraman rolleri" dir.

Cocuklarin bebeklere "prenses roli" yiklediklerinde bebeklerin gorsel ézelliklerine daha fazla
vurgu yaptiklari diger rollerde ise bu gorsel 6zellikleri hi¢ kullanmadiklari goriilmistir. Cocuklar
Barbie bebekler prenses roliindeyken oyun igerisinde saglari, kiyafetleri, fiziksel dzellikleri gibi gérsel
ozelliklerine sik sik vurgu yapilmislardir. Cocuklarin bebekler prenses roliinde kullanildiklarinda
bebeklere "kuleye sahip olma, bal yapabilme, bakiciya/ yardimcya sahip olma, baloya/ partiye
katilma, robot hizmetgiye sahip olma ve taca sahip olma" gibi zenginligi ve giicii temsil eden &zellikler
yiklenmistir. Ornegin Anil iki eline de birer Barbie bebek alir. Bebeklerden birini kendisi ile
ozdeslestirerek kendisi rollinde digerini ise hizmetgisi yerine koyar. Bu esnada bebekleri hem
canlandirmakta hem de karsisindaki arkadasina bebeklerin ne yaptigini anlatmaktadir. Kendisi
roliindeki bebegi hizmetgisi rollindeki bebege gevirir ve “Saglarimi yikayacak benim. Sagimi yika” der.
Sonra karsisindaki arkadasina dénerek “robot sagimi yikanus. Sacima sekil vermis” der. Daha sonra
kendisi rolindeki bebegi gostererek (ki bu bebegin saclar dagilmistir) “Bu koéti sagmis, ben sekil
vermisim, diz yapmisim. Benim sagim diizmiis” der. Béylece hem ¢ocuk kendine hizmet edilen Barbie
roliinde yer almis hem de Barbie’nin gorsel 6zelliklerine dikkat cekmistir.

Cocuklar oyun sureclerinde Barbie bebeklere "6grenci, kiz gocuk, anne, dost/arkadas, doktor"
gibi geleneksel rolleri de yiklemislerdir. Ancak bebekleri bu rollerde kullandiklarinda bebeklerin hig
bir fiziksel 6zelligine vurgu yapilmamistir. Onlara geleneksel roller igerisinde "s6z dinleme, paylasma-
yardimlagma, uyuma, ellerini yikama, okunan kitabi dinleme, yaralanma, doktora/hastaneye gitme,
ivilesme, uyuma, 6lme, misafir agirlama ve bebegi yikama" gibi ginlik hayatta karsilasilabilecek
eylemleri ylklemisglerdir.

Cocuklar bebekleri “stiper kahraman” roliinde kullandiklarinda bebeklere "ucan ata/ ayiya
sahip olma, kanatlara sahip olma, ugabilme, 6limsiiz olma, roket ayaklara sahip olma, hayali gezegen
Astikerde yasama, dertlerden bir c¢irpida kurtulma" gibi fantastik roller ile "6ldirme, birini bir
lokmada yutma ve ates giicline sahip olma" gibi olagan lstii zarar verici ve yok edici roller yiikledikleri
goriilmiistir. Ornegin, bir dramatik oyun sirasinda irem ve Isil uyutup dstlerini érttiikleri bebekleri
ellerine taktiklari kurt kuklalariyla korkutmuslardir. irem, Barbie bebegi tutup 'kacalim' diye bagirmis
ve bebegi oradan uzaklastirmistir. Bu sirada Isil elindeki bebege “Ucuz kurtulduk. Ben onu
dldiirebilirim” demistir. Ardindan elindeki bebek ile kurt kuklasina vurma hareketi yapmistir. irem ise
“Evet oldiiler” diye bagirmistir. Bunun Gzerine Isil bebegi gostererek “bu siiper kahramanmis”
demistir. Bunun dizerine irem kurt kuklasini eline takarak Isil'a “Benim siiper kahraman Barbie’m var,
oyuncak hem de éldiir hadi” demistir.

TARTISMA

Bu calismada Barbie kiltdrinin cocuklarin dramatik oyunlarina ve oyunlarinda yer alan
karakterlere toplumsal cinsiyet baglaminda nasil yansidiginin anlasilmasi amaglanmaktadir. Calisma
gocuklarin  Barbie kiltirinden nasil etkilendiklerini géstermek agisindan &nemli  sonuglar
icermektedir.




Cocuklarin Barbie bebekleri kullanarak kurguladiklari dramatik oyunlarinda, toplumsal
cinsiyet baglaminda “cinsiyet rolleri” ve “cinsiyetgi sdylem ve davranislar” olmak lizere iki temel
davranis ve soylem oriintlisii gosterdikleri saptanmistir. Cocuklar Barbie bebeklere c¢ogunlukla
“kadin” olarak “anne” ve “es” rollerini ylklemislerdir. Reid- Walsh ve Mitchell (2000)" gére Barbie
bebeklerin gocuklarin zihinlerinde daha sonra canlandiracaklan sayisiz feminen roliin bulundugu
sinirh bir dinya yaratmaktadir. Wright (2003)'a gore ise bebeklerle girilen hayali etkilesimler
gocuklarin kendilerini ve yetiskinlikteki potansiyel rollerini ortaya koymakta bir aragtir. Cocuklarin
sdylem ve davranislari “cinsiyetci sdylem ve davraniglar” agisindan irdelendiginde ise, kizlarin erkek
akranlarina karsi cinsiyetci bakis acisi ile bazi sdylemlerde bulunduklari belirlenmistir. Toffoletti
(2007)'ye gore ise Barbie’ler sabit toplumsal cinsiyet rollerini, heteroseksliel normlari ve kadinlardan
beklenen tiiketici degerlerini belirginlestirmektedir. Ayrica Barbie’lerin kizlara; kiyafet, bedensel biling
ve davranis tarzlariyla ilgili kadinlik kodlarini 6grettigi; cocuklarin bu bebeklerle oynanan oyunlar
araciigiyla basarih ve poptler olmak igin iyi goriinmek zorunda olduklarini &grendiklerini
savunmaktadir.

Calismamizda Barbie bebekler ¢ocuklarin oyunlarinda kimi zaman kendileriyle 6zdeglesmis olarak,
kimi zaman ise farkli bir rol canlandirma araci olarak kullandiklar gérilmusttr. Cocuklarin dramatik
oyunlaninda cinsiyet rolleri baglaminda Barbie bebekleri cogunlukla “anne” ve “es” gibi “kadin”
roliinde kullandiklari gérilmistiir. Ayrica bu siiregte kiz cocuklarinin erkek akranlarina karsi cinsiyetgi
bakis agisi ile bazi sdylem ve davranislarda da bulunduklan belirlenmistir. Dittmar, Halliwell ve Ive
(2006) Barbie bebeklerin etkileriyle ilgili gahismalarinda bu bebekler ile 6zdesimin ¢ok erken yaslarda,
cocugun bagimsizlasmasiyla basladigini ortaya koymuslardir. Bu 6zdesimin ise ileride bu cocuklarin
beden imajlarina da etki edecegini ifade etmislerdir. Abramson (2009)'a gore de kizlarin oyunlarinda
kullandiklari Barbie bebekler onlarin tim yasamini etki edebilmekte ve bu bebeklerin ¢ocuklarin
yasamlarinda yarattiklar kiictick bir calkanti yetiskinlikte dalgalara doniisebilme glciine sahip
olabilmektedir. Ayrica Barbie bebeklerin ¢ocuklara sunduklari modelin, onlarla oynayan g¢ocuklarin
gelecekte istenen davranis ve cinsiyet sosyallesmesine zarar verebilecegi de ortaya konulmustur.

Cocuklanin dramatik oyun siirecinde oyunlarina zaman zaman kurt kuklasi, ayicik, Pepee
kuklasi, Pony atlari gibi baska araglan kattiklan, ancak bu araclarin oyunlarda hichir zaman ana
karakter olmadigl ve ana karakter olarak her zaman Barhie bebeklerin kullanildigi gértlmiistir. Reid-
Walsh ve Mitchell (2000), Barbie bebeklerin genellikle lider rollerinde yer aldigini, sinif ve etnisite
olarak diizeyleme yaptigini ifade etmislerdir. Bu durumun Barbie bebeklerin temsil ettigi rolden
kaynakl olabilecegi distintlmektedir.

Oyun silirecinde Barbie bebeklere "prenses roli", “geleneksel insan rolleri" ve "sliper
kahraman rolleri" olmak Gzere Ug¢ temel rol yiklemislerdir. Cocuklarin bebeklere "prenses rold"
yuklediklerinde bebeklerin gérsel zelliklerine daha fazla vurgu yaptiklar, diger rollerde ise bu gorsel
ozellikleri hic kullanmadiklan saptanmistir. Galda ve Pellegrini (2014); dramatik oyunda 3 tirin
varligindan bahsetmektedir: fantezi (hayal gucl), 6zdesim (rolline girme) ve sembolik oyun. Ayrica
cocuklar dramatik oyun siireglerinde yalniz, bir yetiskinle veya akranlaryla farkli sosyal yapilarin
icerisinde bulunurlar. Cocuklarin basta amagsiz olan oyunlari tematik oyuna dogru evrilmektedir. Bu
stiregte gocuklar tematik bir ¢ok oyun oynamanin yaninda, Barbie bebek gibi oyuncaklarin replikasini
(aynmisini) da canlandirabilmektedirler. Bebeklerin Barbie roliinde kullanildiklari durumlarda fiziksel
unsurlarinin 6n planda tutuldugu, ayrica orta sosyo-ekonomik insanlarin sahip olamayacagi seyleri
talep ettikleri ortaya gikmistir.




Cocuklarin oyun slireclerinde Barbie bebeklere geleneksel (siradan), siiper kahraman ve
fantastik roller ylkledikleri gortlmustir. Ancak en dikkati ¢ekici bulunan sey Barbielerin sliper
kahraman roliinde kullanildiklarinda onlara olagan (istli zarar verici ve yok edici roller yiiklenmesi
olmustur. Rogers'a gore (1999) Barbie toplumsal cinsiyet ve siddetin temsil etmektedir. Bu durum
galismamazla drtismektedir. Kitty Abraham ve Eveleyn Lieberman (akt. Rogers, 1999)'in 4,5 yasindaki
beyaz ve orta sosyo-ekonomik siniftan gelen kiz cocuklarini Universitenin okul éncesi laboratuarinda
inceledikleri galismada gocuklarin oyunlardaki kapma, vurma, itme, satasma gibi engelleme ve bozma
davraniglarini incelemislerdir. Ancak sonuclar ¢calisma bulgularimizi desteklememektedir. Onlara gére
cocuklar siradan bebeklerle oyunlari sirasinda bahsi gecen davranislari daha sik yapmaktadirlar.

Sonug ve Oneriler

Cocuklarin Barbie bebeklerle oynadiklari dramatik oyunlarinda glnlik yasamlarindan ve hayal
dlinyalarindan yansimalara rastlanmistir. Bu durumun gocuklari farkl rollere hazirlamanin yani sira
hayallerindeki Barbie rollinli yasama firsati vererek aslinda olamayacak bir rolli yasayarak duygusal
doyumlarina katki saglayabilecegi de distinilmustir. Ancak; heniiz gercek ile hayali olanin ayrimina
tam olarak varamayan cocuklarin Barbielerle ilgili liks yasantiya ya da onlarnn ideal(!) beden
formlarina sahip olma gibi gercekte var ol(a)mayan durum ve Ozelliklere sahip olma arzularini
gerceklestirme ugruna (barbie vicudu vs.), kendilerine zarar verebilecek durumlara acgik hale
getirebilecegi de dusunilmekte ve bu durum literatiirce de desteklenmektedir. Ozetle; ¢ocuklarin
bebeklerle oynadiklar sirada sik¢a fiziksel 6zelliklere vurgu yaptiklari, ayrica cinsiyetgi séylemlerde
bulunduklarn da gozlendiginden, «toplumsal cinsiyet» ele alindiginda bu durumun cinsiyetgi séylemi
besledigi de goriilmistiir. Bu arastirmadan elde edilen sonuglar 1siginda su dneriler sunulabilir:

* Bu galisma cocuklarin sadece dramatik oyun sireglerinden alinan kesitlerle sinirlidir. Daha
kapsaml veri elde edilebilmesi igin, ebeveynler ve 6gretmen ile yapilan goriismeler araciligiyla Barbie
bebeklerin ¢ocuklarin giinliik yasamlarina ve serbest zaman digindaki okul yasantilarina yansimalar
hakkinda bilgi elde edilebilecegi distnilmektedir. Sonraki ¢alismalarda gocuklarin aileleriyle ilgili
hikayeleri ya da televizyon, bilgisayar gibi medya araglarinin bu sireci nasil etkiledigine de bakilarak
daha ayrintil bir inceleme yapilabilir.

* Ayrica Ureticileri ve tiketicilerin Curvy Dolls ya da Emma Dolls gibi daha gergekgi viicut
formuna sahip ya da bez bebek gibi kiltiirel degerleri gozeten oyuncaklarin tercih edilmesi
onerilebilir.
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