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Abstract

The development of technology innovatively
and globally has influenced the field of
education as well as all the industries and
commeneced entailment of profound changes
at all stages of education. In this context, it is
observed that varied disciplines in universities
are supporting their traditional educational
methods with many new technologies in effort
to provide appropriate new-era-training to the
new generation of students who effectively use
communication technologies. Many researches
conducted in recent years indicate that
technology enhances and enriches teaching and
learning practices while contributing to create a
collaborative ~ and  interactive  learning
environment. One of the new technologies that
considered having a potential of providing new
methods to education and introducing new
pedagogical value is "Augmented Reality".
Augmented Reality (AR) stands out as one of
the new technologies that combines the virtual
world with the real world with its feature of
transfering the virtual information to real
environment in real time. As AR technology
commenced to be used increasingly in many
industries including defense and medicine and
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Ozet

Teknolojinin  yenilik¢i ve kiiresel bicimde
gelisimi tim sektotleri oldugu gibi egitim alanin
da etkilemis, egitimin tim asamalarinda kokla
degisiklikleri zorunlu kilmaya baglamistir. Bu
baglamda universitelerde farkli disiplinlerin,
iletisim teknolojilerini etkin bi¢imde kullanan
yeni nesil 6grencilere ¢aga uygun egitim vermek
icin geleneksel egitim 6gretim metotlarint bircok
yeni teknoloji ile destekledikleri gorilmektedir.
Son yillarda yapilan bir¢ok arastirma teknolojinin
Ogretme ve Ogrenim pratiklerini  gelistirip
zenginlestirdigini, aymi zamanda isbirlik¢i ve
karsilikli etkilesim saglayan Ogrenim ortami
yaratmaya katkt sundugunu g6stermektedir.

Egitim alanina yeni metotlar saglama ve
pedagojik deger sunma potansiyeli tasidig
dustnilen yeni teknolojilerden  biri  de

“Artiridlmis Gergeklik™tir.

Artirilmis Gergeklik (AG), sanal enformasyonu
gercek zamanda gercek ortama aktarabilme
ozelligi tasimasindan dolayr gercek dunya ile
sanal diinyay: bitlestiren yeni teknolojilerden biri
olarak 6ne citkmaktadir. Savunmadan sanayiye,
tiptan reklam ve pazarlamaya bircok alan ve
disiplinde giderek artan oranda kullanilmaya
baslanan AG teknolojisinin egitim ve Ogrenme
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in many areas and disciplines including
advertising and marketing, inevitably it will be
used widely in educational processes because of
its positive impact on teaching and learning
methods. There are new studies in the direction
of that AR fills the gap between theory and
practice with its visuality and creativity based
educational process with its feature of
integrating the real with the virtual AR in the
educational process, so that it simplifies and
deepen the learning.

This study aimes to explore awareness and
interest levels, and practical skills of
communication faculty students in Turkey on
AR applications. It is important to determine
the ideas and skills to use technology of this
group to be able to make a new student-
centered education planning for students who
are one side of the education process. Hence a
research was conducted with the undergraduate
students of communication faculty in which
the departments have creativity based
disciplines and use visual technologies. The
research sample consists of students of five
departments in Faculty of Communication at
Kocaeli University. Data were collected from
online questionnaires filled out by the students
at the beginning of 2015 fall semester. The
research is evaluated with its findings as a
comperative study revealing the different
approaches to the subject among the students
who study in varied departments. In the study
there are suggestions on AR’s contribution to
the learning process along with the assessment
made in the framework of the findings.

Keywords:  University ~ Education, New
Technologies,  Augmented  Reality (AR)
Applications, Faculty of Communication
Students.

(Extended English abstract is at the end of this
document)

Girig

tzerindeki olumlu etkileri nedeniyle egitim
sureglerinde  de  yayginlasmast  kaginilmaz
olacaktir. AG’nin gercek olanla sanal olant
bitinlestirme Ozelligi tagimasina bagl olarak
egitim strecinde gorselligi ve yaraticiligt temel
alarak teori ile pratik arasindaki boslugu
doldurdugu, dolaysiyla 6grenimi  kolaylastirip
derinlestirdigi yeni  calismalar
mevcuttut.

Bu calismada, Tirkiye’de iletisim fakiiltesi
ogrencilerinin - AG  uygulamalart  hakkindaki
farkindalik ve ilgi duzeyleri ile uygulama
becerilerini  kesfetmek amaclanmustir. Egitim
Ogretim  strecinin  taraflarindan  biri  olan
ogrencilere  yonelik  6grenci merkezli  yeni
Ogretim planlamalart yapabilmek i¢in bu grubun
dustinceleri ve teknoloji kullanma becerilerini
saptamak Onemlidir. Buradan hareketle gorsel
teknolojileri  kullanan ve vyaraticiigin  temel
alindig1 disiplinlerin yer aldigr iletisim fakdltesi
lisans  Ogrencileri  tzerine  bir  arastirma
yaptmustir.  Arastrmanin  6rneklemi  Kocaeli
Universitesi Iletisim Fakiiltesi'nde bulunan bes
bolumiin 6grencilerinden olusmaktadir. Veriler
ogrenciler tarafindan 2015 Giz donemi
baslangicinda  doldurulan gevrim i¢i anket
aracih@iyla toplanmistir. Arastirmanin bulgulart
farkli bolimlerde 6grenim goéren Ogrencilerin
konuya yaklasimlart arasindaki farklliklart da
ortaya koyan karsilastirmali bir calisma olarak
degerlendirilmektedir. ~ Calismada  bulgular
cercevesinde yapilan degerlendirme ile birlikte
AG’nin 6grenim stirecine katkilart konusunda da
Oneriler yer almaktadir.

yoninde

Anahtar Kelimeler: Universite Egitimi, Yeni
Teknolojiler, Artirtlmis Gergeklik Uygulamalari,
Iletisim Fakiiltesi Ogrencileri.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan degisimler, tim sektérleri oldugu gibi egitim alanini

da etkilemistir. Ozellikle dijital bir cagda dogmus ve biiyiimiis olan yeni nesil 6grencilere ¢aga uygun

egitim vermek icin bu teknolojilerin nasil kullamilabilecegi sorusu, egitim ve egitim teknolojisi
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alanindaki calismalarin odak noktasint olusturmaktadir. Son yillarda yapilan bir¢ok arastirma
teknolojinin 6gretme ve 6grenim pratiklerini gelistirip zenginlestirdigini, ayn1 zamanda isbirlik¢i ve
karsihikli etkilesim saglayan Ogrenim ortami yaratmaya katki sundugunu gostermektedir. Egitim
alanina yeni metotlar saglama ve pedagojik deger sunma potansiyeli tagidigi disiinilen yeni
teknolojilerden biri de “Artirlmis Gergeklik™tir.

Artrilmis Gergeklik (AG), gercek diinya ile sanal imgelerin birlestigi, gercek ve sanal nesneler
arasinda es zamanl etkilesimin saglandig1 bir teknoloji olarak tanimlanmaktadir (Azuma, 1997). Bu
teknoloji, masaiisti ve diz ustu bilgisayarlar, tablet bilgisayarlar ile akilli telefonlar gibi farklt
platformlarda kullanilabilen, gercek diinya ile bilgisayar tarafindan tretilen ses, video, grafik,
animasyon, GPS konum bilgisi gibi verilerin birlesimini kapsayan bir ¢alisma alanidir (Zachary vd.,
1997). Gergekligin giiclendirilmesini ve desteklenmesini saglayan AG, dijital nesnelerin gercek
diinyaya aktarilmasinin yaninda kokusal veya dokunsal bilgileri de gercek diinyadaki kullanicilarin
algilarina dahil ederek, katilimct bir deneyim yaratmaya imkan saglamaktadir.

Savunmadan sanayiye, tiptan moda, reklam, pazarlama, oyun ve eglenceye bir¢ok alan ve
disiplinde giderek artan oranda kullanilmaya baslanan AG teknolojisinin egitim ve 6grenme
tzerindeki olumlu etkileri nedeniyle egitim streglerinde de yayginlasmaya basladigr gorilmektedir.
Bu noktada AG’nin 6gretme ve 6grenme ortamlarinda genis bir uygulama alani bulunmaktadir.
Miifredatt destekleme, rehberlik ve tanitim, oyun, egitim gezisi, alistirma gibi kullanim amaglart
(Cetinkaya ve Akeay, 2013) bulunan AG'nin biligsel ve psikomotor bakim/onarim gorevlerinde;
fizik, kimya, biyoloji gibi alanlarda; bilim ve sanat miuzelerinde; matematik, geometri, tarih ve
cografya derslerinde; 1ngilizce, saglik, askeri personel ve 6gretmen egitimi ile mihendislik egitimi
gibi alanlarda siklikla kullanildigt gérilmektedir.

Ogretme ve 6grenme ortamlarinda bu sekilde genis bir uygulama alant olan AG'nin egitimde
sagladigt  kazanimlar, alanyazindaki ¢esitli arastirmalarin  sonuclariyla  su  sekilde ifade
edilebilmektedir:

e AG Ogretim ortamlari, 6grenilmesi zor olan sistemlerin ya da objelerin ¢ boyutlu
gorintimiind saglayarak 6grencilerin ilgi ve dikkatini derse ¢ekmekte, konular tizerinde farkls
bakis agiart kazandirmakta ve bdéylece daha derinlemesine Ogrenme olusturmaktadir

(Kerawalla vd., 2006; Finkelstein vd., 2005; Shelton ve Hedley, 2002; Yuen vd. 2011).

e AG ortamlar, 6grencilere ger¢ek diinyada yapilmast zor olan deneyleri, anlatilmast karmasik
ve maliyetli olan konulart 6gretmeye yardimcet olmaktadir. Astronomi, cografya, kimya, fizik
vb. konularin sunulmasinda gercekei bir benzetim ortami sunmaktadir (Shelton ve Hedley,

2002).
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e AG ortamlari, 6grencilerin hayal giiciinii ve yaraticihklarini kullanmayr tesvik etmekte,
béylece bu yetilerinin gelismesine yardimet olmaktadir (Klopfer ve Yoon, 2004).

e AG ortamlari, isbirlik¢i gorevlere olanak saglayarak 6grenci-Ogretmen ve Ogrenci-Ogrenci
arasinda isbirligini gelistirmekte, Ggrencinin sosyal iliski becerisini artirmasina katki
sunmaktadir (Billinghurst, 2002).

e AG ortam uygulamalari dogru bilgi ve ¢ikarimlarin elde edilebilmesi icin 6grenme ¢evresine
yenilikler getirerek bu bilgilerin ve ¢ikarimlarin daha iyi anlagilmasini, irdelenmesini ve

farkina varilmasini saglamaktadir (Abdisselam ve Karal, 2012).

e AG ortamlari, konu ya da kavramlara ¢ok yonli bakis agist getirerek, 6grencilerin elestirel
diisinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmektedir (Dunleavy vd., 2009).

e AG ortamlar, 6grencilerin kendi 6grenme hizlarina ve kendi 6grenme stillerine uygun bir
ogrenme ortami saglamaktadir (Hamilton ve Olenewa, 2010).

e AG ortamlar, grencinin gercek diinyaya olan algisini ve gercek dinya ile etkilesimini
artirarak 6grenmeyi eglenceli hale getirmekte, boylece 6grenme siirecini kolaylastirarak
Ogrencinin motivasyonunu artirmaktadir (Singhal vd., 2012).

Geleneksel egitim ve Ogretim metodlarindan farkli olarak, egitsel AG uygulamalarinda
ogrenme hedeflerine gore resim, metin, ses, 3B nesne, 2B veya 3B animasyon ve video gibi ¢oklu
ortam materyalleri kullamlmaktadir (Wang vd., 2013). Bu tir ¢oklu ortam materyalleriyle birden
fazla duyu organina hitap eden, etkilesimli ve iyi tasarlanmis AG ortamlari, 6grencinin strece aktif
olarak katilmasini sagladigr gibi, kalict 6grenmenin olusmasina da yardimct olmaktadir (Chen vd.,
2011; Dunleavy vd., 2009; Wojciechowski ve Cellary, 2013; Wu vd., 2013). Bu baglamda AG’nin
gercek olanla sanal olant butiinlestirme 6zelligi tasimasina baglt olarak egitim stirecinde gorselligi ve
yaraticihgr temel alarak teori ile pratik arasmndaki boslugu doldurdugu, dolayisiyla G6grenimi
kolaylastirdigt ve kalict hale getirdigi goriilmektedir.

AG teknolojilerinin egitim alanindaki bu katkilarinin, alanyazinda daha ¢ok ilkégretim, orta
Ogretim ve lise Ogrencilerine yonelik calismalar ile Universite diizeyinde ise egitim bilimleri,
mihendislik ve tip 6grencilerine yonelik calismalarda yer aldigt goriilmektedir. Buradan hareketle,
gorsel teknolojileri kullanan ve yaraticiigin temel alindigr disiplinlerde egitim goren iletisim fakiiltesi
ogrencilerinin, akademik ve mesleki (AG teknolojisinin diger kullanim alanlari olan reklam,
pazarlama, sinema vb. alanlardaki uygulama ornekleri de g6z 6ntne alindiginda) gelisimleri
acisindan bu teknoloji ile ilgili ne distindikleri ve becerilerinin hangi diizeyde olduguna yonelik bir

arastirmanin geregi ortaya ¢tkmaktadir.
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Bu baglamda c¢alismada, Tirkiye'deki iletisim fakiltesi Ggrencilerinin, AG uygulamalart
hakkindaki farkindalik ve ilgi diizeyleri ile uygulama becerilerini ortaya ¢ikarmak amaglanmustir. Bu
amagcla, durum saptayici/tanimlayict bir arastirma olarak planlanan bu calisma, AG teknolojisinin
bilinirliginin ve egitim strecine etkilerinin Turkiye'deki iletisim 6grencileri tizerinden daha 6nce

tartistimamis olmast acisindan da alana katkida bulunmay1 amaclamaktadir.

Yontem

Tletisim fakiiltesi 6grencilerinin, AG uygulamalart hakkindaki farkindalik ve ilgi diizeyleri ile
uygulama becerilerini ortaya c¢ikarmayr amaglayan bu galismanin sorularina yanit bulmak igin
kantitatif (nicel) aragtirma yonteminden yararlanilmustir. Kantitatif arastirma yonteminde, 6nceden
hazirlanmis bir soru formuna bagl kalinarak, sayisal yorum ve genelleme yapilabilmekte, arastirilan
konuya iligkin, evreni temsil edecek Orneklemin arastirma konusu hakkindaki fikrinin yonu
sorgulanmaktadir (Yildirim ve Simsek, 20006).

Bu baglamda arastirmanin evreni, Tiirkiye'deki iletisim fakiiltesi 6grencilerinden olugmaktadir.
Ancak calismanin tim Turkiye'deki iletisim fakiltesi 6grencilerini kapsamast hem zaman hem de
maliyet acisindan miimkiin olmadigindan calisma, Kocaeli Universitesi (KOU) Tletisim Fakiiltesi
égrenciler ile sinirlandirlmustir. Ogrencilerin segiminde ise, amagl érnekleme teknigi kullanilmus ve
calismaya sadece KOU Tletisim Fakiiltesi'nde bulunan bes bolimin 4. sinif ogrencileri dahil
edilmistir. KOU Tletisim Fakiiltesi'nde 2015-2016 Egitim-Ogretim déneminde, Gazetecilik (188),
Halkla Tliskiler ve Tanitim (188), Radyo Televizyon ve Sinema (173), Reklamcilik (47) ile Gérsel
Tletisim Tasartmi (52) béliimlerinde toplamda 648 son siif 6grencisi bulunmaktadir. Calismada
ozellikle 4. sinif Ogrencilerinin secilmesinin nedeni, bu zamana kadar almis olduklari teorik ve
pratige dayali derslerin fazla sayida olmasi, ayrica akademik ve mesleki gelisimlerinin belli bir
olgunluga erismis olmasidur.

Calisma kapsaminda veri toplama aract olarak cevrim i¢i anket kullandmistir. Anket
formunun hazirlanmasinda, Souza-Concilio ve Pacheco'nun "The Development of Augmented
Reality Systems in Informatics Higher Education" (2013) adli ¢alismalarindan yararlanilmistir.
Calismada yer alan 15 soruluk 6lgek, iletisim fakiiltesi ders planina uygun sekilde diizenlenmis ve
gelistirilmistir. Toplam 4 bélim, 22 sorudan olusan anket formunda sorularin 6nemli bir bolimu
kapalt ugludur. Anketin birinci bélimde 6grencilerin demografik 6zellikleri ile 6grenim goérdikleri
bolumle ilgili sorular yer almaktadir. Anketin ikinci bolimiinde AG uygulamalarina ilgi ve

hakimiyet, tciinci bolimde AG uygulamalarinin egitim ve 6grenme stireci Uzerindeki etkileri,
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dordincii bolimde ise AG uygulamalarinin 6grenme stirecindeki etkileriyle ilgili 6neriler hakkinda
sorular yer almaktadur.

Sorularin isleyip islemedigini tespit etmek ve Ogrencilerin anketin igerigiyle ilgili bilgilerini
almak tizere, 6rneklem grubunu temsil eden 10 6grenciyle deneme aragtirmast yapilmustir. Deneme
arastirmast esnasinda anlasilmayan soru ctimleleri diizeltilmis ve anket formuna son sekli verilmistir.
Ankete son sekli verildikten sonra anket ¢evrim i¢i ortama aktarilmis, anketin linki de, 6grencilerin
ait olduklart sinuflarin sosyal medya hesaplarinda paylagilmstir. 21 Eylil-2 Ekim 2015 tarihleri
arasinda katilima actk olan anketle ilgili 6grencilerin derslerine gidilerek yiiz ylize duyurular da
yapilmistir.

Verilerin degerlendirilmesinde ise, SPSS adli istatistik programindan yararlandmistir. Agik
uclu olarak hazirlanan sorularn yanitlart elle dokilerek, benzer olanlar belli kategoriler altinda
degerlendirildikten sonra bilgisayar ortamina tasinmis, sonuglar frekans, ylizde ve mean gibi istatistik

yontemler kullanilarak tablolar seklinde sunulmustur.

Arastirmada Elde Edilen Bulgular ve Yorum
21 Eylil-2 Ekim 2015 tarihleri arasinda katiima acik olan anketi, toplam 336 6grenci

cevaplamistir. Bu baglamda 6rneklem olarak secilen grubun %052'sine ulasilmustir.

Demografik Ozellikler

Aragtirmaya katilan Sgrencilerin demografik Ozelliklerine baktigimizda %88'inin 21-25 yas,
%9'unun 26-30 yas, %3'unin ise 20 yas ve altinda oldugu gorilmektedir. Bu Ggrencilerin %54'a
kadin, %406's1 ise erkektir. Ogrencilerin 6grenim gordiikleri bolimlere baktigimizda ise, %31'
(n=106) Halkla Tliskiler ve Tanitim, %29"a (n=96) Gazetecilik, %25' (n=84) Radyo Televizyon ve
Sinema, %7'si (n= 22) Reklamcilik ve %8'i (n=28) Gérsel Iletisim Tasarimidir. Bu baglamda ankete
katilim gosteren grencilerin daha cok Halkla Tliskiler ve Tanitim, Gazetecilik ile Radyo Televizyon
ve Sinema boliimlerinden oldugu goriilmekte, bu durum bu bélumlerde okuyan 6grenci sayisinin
diger iki bolime (Reklamcilik ve Gérsel Iletisim Tasarimi) oranla ok daha fazla olmasindan
kaynaklanmaktadir. Oyle ki, her bélimiin sinif mevcudu ile ankete katiim oranlarini
degerlendirdigimizde, bolim bazinda temsil oranlarinin  birbirine yakin  degerde oldugu

gorilmektedir.
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AG Uygulamalarina Ilgi ve Hakimiyet

Ogrencilerin AG uygulamalariyla ilgili farkindalik, bilgi ve beceri diizeylerini l¢iimleyebilmek
amactyla 6grencilere AG uygulamalarini bilme, kullanma ve hazirlamakla ilgili sorular sorulmustur.
Buna gore ankete katilan 6grencilerin %52'sinin (n=175) AG uygulamalarini bildigi tespit edilmistir.
Bu soruya verilen yanitlara béliim bazinda bakildiginda ise (Tablo 1), Halkla Iliskiler ve Tanitim
boliimii 6grencilerinin %76's;, Gérsel Iletisim Tasarimi boliimii 6grencilerinin %61'i, Reklametlik
bélimi 6grencilerinin %45, Radyo Televizyon ve Sinema bélimi 6grencilerinin %381 ve
Gazetecilik bolimu 6grencilerinin % 36'st AG uygulamalarini bilmektedir. Bu baglamda AG
uygulamalarini en fazla bilen boliimlerin Halkla Iliskiler ve Tamtim ile Gorsel Iletisim Tasarimi

oldugu gérilmektedir.

Tablo 1: Ogrencilerin Béliim Bazinda AG Uygulamalarini Bilme Durumu

BOLUMLER Evet Hayir
n % n %
Gazetecilik 35 36 61 64
Halkla Tliskiler ve Tanitim 81 | 76 | 25 | 24
Radyo Televizyon ve Sinema 32 | 38 | 52 | 62
Reklamecilik 10 45 12 55
Gorsel Iletisim Tasarimi 17 | 61 | 11 | 39

Ogrencilerin ne kadar zamandir bu uygulamalart bildikleri soruldugunda, %75' "1 yildan az",
%17'si "1-3 yil aras1" ve %8'i de "3 yildan fazla" siiredir bu uygulamay: bildikleri cevabint vermistir.
Bu baglamda katilimcilarin ¢ogu icin AG uygulamalart yeni farkina vardiklart bir teknoloji olarak
karsimiza ¢citkmaktadir.

Ankette 6grencilere AG uygulamalarint kullanip kullanmadiklart da sorulmustur. Bu soruya
katidimetarin %32'si (n=107) "evet", %068'1 (n1=229) ise "hayi" cevabint vermistir. Verilen yanitlara
boliim bazinda bakildiginda ise (Tablo 2), Gazetecilik bélimii 6grencilerinin % 29'a, Halkla Tliskiler
ve Tanitim bolimu 6grencilerinin %30'n, Radyo Televizyon ve Sinema bélumii 6grencilerinin
%31'i, Reklamcilik boliimii 6grencilerinin %41'i ve Gérsel Tletisim Tasarimi boliimii grencilerinin

%434 AG uygulamalarini kullanmaktadir.
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Tablo 2: Ogrencilerin Béliim Bazinda AG Uygulamalarint Kullanma Durumu

BOLUMLER Evet Hay1r
n % n %
Gazetecilik 28 | 29 | 68 | 71

Halkla Tliskiler ve Tanitim 321 30 | 74 | 70
Radyo  Televizyon ve| 26 | 31 | 58 | 69
Sinema
Reklamcilik 9 41 13 | 59
Gorsel Tletisim Tasarimi 12 | 43 16 | 57

AG uygulamalarini kullanim durumlariyla ilgili "hayir" cevabint verenlere bunun nedenleri
sorulmustur. Bu baglamda "hayir" cevabint veren 229 kisiden %46'st firsatt ve imkant olmadigini,

%030'u ilgisi/meraki olmadigini, %244 ise bu teknolojiyi bilmedigini belirtmistir.

Tablo 3: AG Uygulamalarint Kullanim Alanlari

Kullanim Alanlar1 n | %
Opyun ve Eglence 77 | 72
Yayincilik 68 | 64
Sosyal Medya 62 | 58
Reklamcilik 49 | 46
Sinema 47 | 44
Medya Sanati 43 | 4
Pazarlama 29 | 27
Navigasyon 17 | 16
Formal Fakilte Egitimi 16 | 15
Egitim ve Gelismeler 13 | 12
Mimarlik ve Kent Calismalari 11 | 10
Kilttur ve Turizm 9 8

Telekomiinikasyon Teknolojilert 9 8

Saglk 0 5

AG uygulamalarini kullanan 6grencilere hangi alanlarda bu uygulamalar kullandiklari
sorulmustur. Coktan seg¢meli bir sekilde sorulan bu soruya verilen cevaplara bakildiginda,
katiimeilarin agirlikli olarak "oyun ve eglence”" (%72), "yayincilik" (%064), "sosyal medya" (%58),
"reklamcihik" (%406), "sinema" (%44), "medya sanati" (%41) ve "pazarlama" (%27) alanlarindaki
uygulamalart kullandiklart gérilmektedir (Tablo 3).
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Tablo 4: Ogrencilerin Béliim Bazinda AG Uygulamalarint Kullanim Alanlart

Kullanim Alanlari GZT | HI | RT | REK | GI
T S T
% % | % % %
Opyun ve Eglence 83 72 | 75 59 71
Yayincilik 04 40 | 65 066 85
Sosyal Medya 57 73 | 50 57 53
Reklamcilik 12 41 - 87 44
Sinema 20 22 | 90 - -
Medya Sanati - 5 48 - 70
Pazarlama - 36 - 33 12
Navigasyon 18 19 | 15 12 -
Formal Fakiilte Egitimi 12 15 - - 18
Egitim ve Gelismeler 9 12 - - 15
Mimarlik ve Kent Calismalari 12 - - - 8
Kiltir ve Turizm - 10 - - 6
Telekomiinikasyon - 6 - - 10
Teknolojileri
Saglik - 5 - - -

Soruya verilen yanitlar bolim bazinda degerlendirildiginde ise (Tablo 4), Gazetecilik bolimi
6grencilerinin "oyun ve eglence", "yayincilik", "sosyal medya" alanlarindaki uygulamalart tercih ettigi
goriilmektedir. Bu tercihler Halkla Tliskiler ve Tanitim boliimii égrencileri icin "sosyal medya",
"oyun ve eglence", "reklamcilik", "yayincilik"; Radyo Televizyon ve Sinema bélimi 6grencileri icin
"sinema", "oyun ve eglence", "yayincilik", "sosyal medya", "medya sanat"; Reklamcilik bolimi
ogrencileri icin "reklamcihik", "yayincilik", "oyun ve eglence", "sosyal medya"; Gérsel Iletisim
Tasarimi bolimi 6grencileri icin ise "yayincilik", "oyun ve eglence", "medya sanati", "sosyal medya"
seklinde karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda "oyun ve eglence" ile "sosyal medya" alanindaki AG
uygulamalart tim O6grenciler tarafindan agithkl olarak kullanidmasina ragmen, 6grencilerin egitim
aldiklart bolimlerle alakalt olarak kendi uzmanlk alanlarina yakin AG uygulamalarini da kullanmay1
tercih ettikleri gorilmektedir.

Ogrencilerin - AG  uygulamalariyla ilgili becerilerini  6lgmek amaciyla herhangi  bir
uygulama/sistem/yazilim aract kullanarak AG uygulamasi hazirlayip hazitlamadiklart sorulmustur.
Katiimeilarin %8'1 (n=27) "evet", %92'si (n=309) "hayir" cevabini vermistir. "Evet" cevabint veren
katiimetlarin %30'a (n=8) Halkla Iliskiler ve Tanitim, %22'i (n=6) Gorsel Tletisim Tasarimi, %18'i
(n=5) Reklamcilik, %151 (n=4) Radyo Televizyon ve Sinema ile Gazetecilik bolumi
ogrencilerinden olusmaktadir. Bu baglamda Halkla Iligkiler ve Tanitim boliimii 6grencilerinin AG

uygulamalarina ilgisi ve kullanim becerisinin diger bolimlerdeki 6grencilere kiyasla daha fazla

oldugu soylenebilmektedir.
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AG uygulamas: hazirlamakla ilgilenen katiimcilara bunu hangi amagla gergeklestirdikleri
sorulmustur. Coktan segmeli bir sekilde sorulan bu soruya verilen cevaplara bakildiginda, 6grenciler
daha ¢ok "mesleki gelisim" (%34), "egitim ve 6grenmeyi kolaylastirma" (%030), "kisisel gelisim"
(%25) ve "eglence" (%25) yamtlarini vermistit. Bu baglamda AG uygulama becerisi olan
ogrencilerin mesleki gelisim ve akademik gelisimlerine daha fazla 6nem verdikleri gorilmektedir.

AG uygulamast hazirlamakla ilgilenen 6grencilerin, bunu nasil  gerceklestirdiklerini
sorgulayabilmek amactyla 6grencilere hangi uygulama/sistem/yazilim araglarint  kullandiklart
sorulmustur. AG uygulamast hazitlayan 27 6grencinin daha ¢ok "Aurasma" (%57) uygulamasint
kullandigr gbrilmistir. Bu uygulamayr "The Designer's Augmented Reality Toolkit (DART)"
(%28), "Wikitude" (%21), "SlarToolkit" (%21), "QR kod" (%14), "ARToolKit" (%7) ile "Layat"
(%7) uygulamalari takip etmektedir.

Ogrencilere bu uygulamalari hazirlarken hangi araclarla calismayr tercih ettikleri de
sorulmustur. Ogrencilerin cogu "Masaiistii Bilgisayar ya da Diz Ustii Bilgisayar" (%78) ile "Android
Programli Akilli Telefon"la (%50) c¢alismayr tercih etmektedir. Bunlarin disinda "Android
Tablet"(%22), "1OS Programlt Akilli Telefon"(%14) ve "IOS Tablet"(%7) ile ¢alismay: tercih eden
dgrenciler de bulunmaktadir. Ogrencilerin Windows programli tablet ya da akilli telefon ile ¢alismayt
tercih etmedikleri gorilmektedir.

AG uygulamast hazirlamakla ilgilenen Ogrencilerin, bu uygulamalarini  egitim-6gretim
sureglerine ne kadar tastyabildiklerini sorgulayabilmek amactyla 6grencilere  hazirladiklar
uygulamalart derslerinde aktif olarak kullanip kullanmadiklart sorulmustur. Ogrencilerin %065'i bu
soruya "hayit" yanitint verirken, %12'si "evet", %23' de "kismen" yanitini vermistir. Bu baglamda
AG uygulamalarint daha ¢ok mesleki gelisim ile egitim ve 6gretimi kolaylastirma amactyla hazirlayan
ogrencilerin az bir bolimiiniin bunu derslerinde kullanmasi, bu teknolojinin ders iceriklerine hentiz

adapte edilmedigi ve 6grenciler tarafindan daha yeni kesfedildigi sonucunu dogurmaktadir.

AG Uygulamalarinin Egitim ve Ogrenme Siireci Uzerindeki Etkileri

AG uygulamalarini bilen (n=175) 6grencilere, bu uygulamalarin egitim ve 6gretim stirect
tUzerindeki etkileriyle ilgili literatiir taramasinda elde edilen "kazamimlar" hakkindaki distnceleri
sorulmustur. Sekiz (8) adet kazanimla ilgili hazirlanmis sorulara 6grencilerin agiklama getirerek yanit
vermesi beklenmistit.

AG uygulamalarinin  normalde kolay anlasiimayacak icerikleri anlayip Ggrenmeyi
kolaylastirdigiyla ilgili soruya, grencilerin %82'si "evet", %181 "kismen" yamitint vermistir. Bu

soruya agiklama getiren 6grenciler, bunu AG uygulamalarinin gorsellestirme 6zelligine baglayarak,
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sozel olarak anlatimin her zaman etkili olmadigini, konularin gorsellestirilmesiyle daha agiklayict
olabilecegini ve anlamda biittinlik saglanacagini ifade etmistir.

AG uygulamalarinin 6grenilen bilgilerin hafizada daha uzun stire kalmasint sagladigiyla ilgili
soruya, 6grencilerin %82'si "evet", % 11'1 "kismen", %7'si de "hayi" yanitint vermistir. Bu kazanimi
olumlayan 6grenciler, AG uygulamalarinin ¢oklu ortam materyalleri sunmasindan dolay1 insanlarin
dikkatini ¢ekecegini ve bilginin kalict olacagint ifade etmistit. Bu kazanimi olumlamayan
ogrencilerden biri ise, AG uygulamalarinin gorsellestirme etkisiyle bilginin inandiricihiginin ve akilda
kalicthginin azalacagint belirtmistir. Halkla Tliskiler ve Tanitim Bélimiinden bir 6grencinin ifadesine
gore "bazen izlememek daha inandirict ve akilda kalict oluyor, bdylece hayal giict ile kisi bilgiyi
kendisi zihne yerlestiriyor".

AG uygulamalarinin hoslanilmayan derslere/konulara ilgi ve motivasyonu artirdigtyla ilgili
soruya, 6grencilerin %0606'st "evet", %244 "kismen", %10'u da "hayir" cevabini vermistir. Bu soruya
olumlu yanit veren 6grenciler, AG uygulamalari ile derslerin ya da konularin daha eglenceli ve dikkat
cekici hale gelebilecegini, boylece ilgilerinin daha uzun stire konuda kalacagini ifade etmistir. Gorsel
Tletisim Tasarimi Bélimiinden bir 6grencinin ifadesi ise su sekildedir: "AG uygulamalariyla
desteklenmis bir ders, anlatimla gecistirilen bir derse nazaran daha fazla ilgi uyandirir ve katithm
saglar".

AG uygulamalarinin sosyal iliski kurma ve isbirligi becerisini gelistirdigiyle ilgili soruya,
ogrencilerin %45'1 "evet" ve "kismen", %10'u ise "hayi" cevabini vermistir. Ogrencilerin bu
kazanimla ilgili herhangi bir goriis ifade etmedikleri belirlenmistir. Bu baglamda, 6grencilerin, sosyal
cevrelerinde AG kullanici ve bilen sayistnin azligindan dolayr konuyla ilgili kesin kantya varamamis
olduklari dustintlmektedir.

AG uygulamalarinin yaraticih@ gelistirdigiyle ilgili soruya, 6grencilerin %0651 "evet", %21'i
"kismen", %144 ise "hayi" yamitini vermistir. Bu soruya olumlu yamit veren Ogrenciler, AG
uygulamalarinin daha genis bir perspektiften konulara yaklasma imkani saglayarak yaraticiligs
gelistirebilecegini ifade etmistir. "Hayir" yamitint veren Radyo Televizyon ve Sinema bélimi
ogrencisi ise, "Aksine, yaraticihgl torpileyip azaltacagini dustintyorum" seklinde gortsini ifade
etmistir.

AG uygulamalarinin 6grenme sirecinden zevk almayr sagladigiyla ilgili soruya, 6grencilerin
%81'1 "evet", %12'si "kismen" ve %7'si de "hayi" yamitini vermistir. Bu soruya yanit veren
ogrencilerden bazilar, AG uygulamalarinin ¢oklu ortam materyalleri ile zenginlestirilmis icerikler

sunarak 6grenme stirecini keyifli hale getirebilecegini ifade etmistir.
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AG uygulamalarinin elestirel diisinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirdigiyle ilgili
soruya, 6grencilerin %46'st "evet", %41'i "kismen" ve %13'G ise "hayir" yanitin1 vermistir. Bu soruya
yanit veren 6grenciler, AG uygulamalarinin konuyu net gérme, konuya farklt agilardan bakma ve
daha genis bir diigiinme imkani sagladigr icin elestirel diisiinmeyi ve problem ¢6zme becerilerini
gelistirebilecegini ifade edilmistir.

AG uygulamalarinin teori ile pratigi butiinlestirmede kolaylik sagladigiyla ilgili soruya,
6grencilerin %067'si "evet", %26's1 "kismen" ve %7'si "hayir" yanitini vermistir. Bu soruya yanit
veren Ogrencilerden bazilar, AG uygulamalar ile 6zellikle uygulama agirlikli derslerin  teorik
kistmlarinin daha iyi anlasilacagini, hatta derslerin uygulama taraflariyla ilgili somut 6rneklerin ya da
simiilasyonlarin yapilmasinin 6grenciler icin kolaylik saglayacagini ifade etmistir.

Genel olarak O6grencilerin verdikleri cevaplara bakildiginda, Ogrencilerin ¢ogunun AG
uygulamalarinin egitim ve Ogretim stireci Uzerindeki etkileriyle ilgili kazanimlari olumladiklar

gorilmektedir.

AG Uygulamalarinin Ogrenme Siirecindeki Etkileriyle Ilgili Oneriler

AG uygulamalarinin 6grenme stireclerinde nasil etkili olabilecegini ve yeni ders planlarinda
nasil kullanilabilecegini 6grencilerin bakis acisindan tartisabilmek amaciyla, Ogrencilere AG
uygulamalarinin lisans ders planlarinda yer alan en ¢ok hangi derslerin 6grenme siirecinde etkili
olduguna ya da olabilecegine iliskin distinceleri sorulmus ve gerekeeleriyle birlikte bu distincelerini
aciklamalart istenmistit. Actk uclu olarak sorulan bu soruyu katiimcilarin sadece %5'1 (n=17)
cevaplamistir. Verilen cevaplara bakildiginda cogunun Halkla Tliskiler ve Tanitim (n=8), bir kisminin
ise Radyo Televizyon ve Sinema (n=5) ile Gorsel Tletisim Tasarimi (n=4) boliimlerindeki 6grenciler
tarafindan yanitlandigr gérilmektedir.

Halkla liskiler ve Tanitim bélimi 6grencilerinin verdikleri yanitlar daha ¢ok ders planlarinda
yer alan derslerle ilgili 6neriler seklinde karsimiza cikmaktadir. Ogrenciler lisans ders planlarinda yer
alan; Biitiinlesik Pazarlama, Kisilerarast Iletisim, Sunum Teknikleri, Uluslararas: Halkla Iliskiler,
Optik Bilgisi ve Istk, Sanal Ortamda Halkla Tliskiler, Atélye Uygulamalari, Halkla Tliskilerde Ortam
ve Araclar, Halkla Tliskiler Ornek Olaylari, Temel Sanat Egitimi, Sosyal Davranis ve Protokol
derslerinde AG uygulamalarinin etkili olabilecegini diisinmektedir.

Bu oOnerileri getiren 6grencilerden iki tanesi bunun gerekgesini su sekilde ifade etmistir;

"AG wuygulamalar: gorsellestirme ve motivasyonn artirma ielliginden dolay: teoriye dayals dersterin daba kolay
anlasilmasinda ve akilda daba nuzun siive kalmasinda etkili olabilir. Ayrica uygulama derslerinde de imkanlar ve

sartlar wygun olmadiginda kullanilabilir’.
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"Cogn dersimizde teoriden cok mygulama on plana ¢kt icin, bu derslerde girsellestirme cok onemli. Bu nedenle
derslerde artirilnss gerceklik mygnlamalar kullanildigs zaman bilgilerin daba akilda kalicr ve daba etkili olacagin:
diisiiniiyorum'".

Radyo Televizyon ve Sinema boliminden soruyu yamitlayan 6grencilerin ifadeleri ise su
sekildedir:
"Kurgu Kuram ve Uygnlamalar:: Bilgisayar teknolojisinin arag olarak aktif kullanildige bu dersin yine Arterilnng
Gergeklik nygulamalaryla daba iyi ogrenilebilecegi kanisindayim”.
"Yeni Medya ve Etkilesim: Dersin igerigi geredi idretim seklinin de aynt araglarm kullanimmyla gerceklestirilmesi
dogru bir yontem olabilir”.
"Sinemada Moda ve Kostiim Tasarimm, Video Art gibi dersler igin etkili olabilir, girsel olarak zibnimize kazinan
seylerin pratige dokiilme siirecinde bige kolaylhk saglayacags kuskusuz bir gercek. Ayria dnceki donemlerde
wygnlama gerektiren, ancak bage nedenler yiiziinden nygnlama dersi yapilamayan derslerde, artirilms gercekligin
kullantmas: derslere farkls bir boyut kazandwabilir'”.

Gérsel lletisim Tasartmi boliimii 6grencileri ise, cok kisa bir sekilde soruyu yanitlamistir:
"Uygnlamast fazla olan dersler icin daba fazla katkas olabilir”.
"Tasarum derslerinde etkili olur”.

Ogrencﬂerin verdikleri cevaplara bakildiginda, gorselligin, yaraticihigin ve teknolojinin
kullaniddigt uygulama agirlikli derslerde AG uygulamalarinin daha etkili olabilecegi 6ngorilmekte,
bunun yaninda teori derslerinin de AG uygulamalariyla daha ilgi ¢ekici ve kalict olabilecegi

dustnilmektedir.

SONUC VE ONERILER

Calismada, ginimizde egitim alanina yeni metotlar saglama ve pedagojik deger sunma
potansiyeli tasidigt distintlen yeni teknolojilerden biri olarak karsimiza ¢ikan AG'nin, tniversite
egitimine katkist iletisim fakiltesi 6grencilerinin AG uygulamalart hakkindaki farkindalik ve ilgi
diizeyleri ile uygulama becerileri iizerinden incelenmistir. Bu dogrultuda Kocaeli Universitesi
Iletisim Fakiiltesi'nde bulunan bes bélimiin égrencileri tarafindan 2015 Giiz dénemi baslangicinda
doldurulan ¢evrim igi anket ile farkli boliimlerde 6grenim goren Ggrencilerin konuya yaklasimlart
arasindaki farkliiklar da ortaya ¢ikarlmustir.

Calismada, ogrencilerin cogunun AG uygulamalarint bildikleri, ancak kullanmadiklari ortaya
ctkmistir. AG uygulamalarint bilen 6grenciler bunu "1 yildan az" bir siirede bilmekte, kullanmama
sebepleri ise, "firsatt ve imkant olmamast" seklinde karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda 6grencilerin

¢ogu icin AG uygulamalart yeni farkina vardiklart bir teknoloji olarak karsimiza ¢iksa da,
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ogrencilerin  bu teknolojiyi kullanacak firsat ve imkana pek sahip olmadiklart sonucuna
ulasilmaktadir. AG uygulamalarini kullanan 6grenciler ise, bu uygulamalart daha ¢ok "oyun ve
eglence" ile "sosyal medya" alaninda kullanmalarina ragmen, 6grencilerin egitim aldiklart boliimlerle
alakalt olarak kendi uzmanlk alanlarina yakin AG uygulamalarini da kullanmayr tercih ettikleri
gorilmektedir.

CGalismada Ogrencilerin AG uygulamalariyla ilgili becerilerinin olmadigr da tespit edilmistir.
Ogrencilere herhangi bir uygulama/sistem/yaziim aract kullanarak AG uygulamast hazirlayip
hazitlamadiklart soruldugunda, 6grencilerin ¢ogunun "hayit" yanitint verdigi ortaya cikmistir. AG
uygulamast hazirlamakla ilgilenen 6grencilerin (%8) ise, bunu daha ¢ok "mesleki gelisim" ve
"akademik gelisim" amaclt gerceklestirdikleri, bu uygulamalari hazirlarken daha ¢ok "Aurasma"
uygulamasini kullandiklart ve "masatstl bilgisayar ya da diz st bilgisayar" ile calismayr tercih
ettikleri goriilmektedir. Ayrica AG uygulamast hazirlamakla ilgilenen 6grencilerin, bu uygulamalart
derslerinde aktif olarak kullanmadiklart da ortaya ¢ikmustir. AG uygulamalarini daha ¢ok mesleki
gelisim ile egitim ve 6gretimi kolaylastirma amactyla hazirlayan 6grencilerin az bir bélimiiniin bunu
derslerinde kullanmasi, bu teknolojinin ders igeriklerine hentiz adapte edilmedigi ve Ogrenciler
tarafindan bu uygulamalarin daha yeni kesfedildigi sonucunu dogurmaktadir.

AG uygulamalarini bilen 6grencilere, bu uygulamalarin egitim ve 6gretim siireci tizerindeki
etkileriyle ilgili literatiir taramasinda elde edilen "kazanimlar" hakkindaki distinceleri soruldugunda,
cogu Ogrencinin bu kazanimlari olumladigr ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda 6grencilerin coguna gore
AG uygulamalart;

e Normalde kolay anlagilmayacak icerikleri anlayip 6grenmeyi kolaylastirmaktadir.
e Ogrenilen bilgilerin hafizada daha uzun stire kalmasint saglamaktadir.

e Hoslanilmayan derslere/konulara ilgi ve motivasyonu artirmaktadir.

e Sosyal iliski kurma ve isbirligi becerisini gelistirmektedir.

e Yaraticihgr gelistirmektedir.

e  Ogrenme siirecinden zevk almayt saglamaktadir.

e Flestirel distinme ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmektedir.

e Teoriile pratigi butiinlestirmede kolaylik saglamaktadir.

CGalismada AG uygulamalarinin 6grenme stireglerinde nasil etkili olabilecegini ve yeni ders
planlarinda nasil kullanilabilecegini 6grencilerin bakis agisindan tartisabilmek de amaglanmustir. Bu
kapsamda 6grencilere AG uygulamalarinin lisans ders planlarinda yer alan en ¢ok hangi derslerin
ogrenme surecinde etkili olduguna ya da olabilecegine iliskin distinceleri soruldugunda, 6grencilerin

%>5'inin bu soruya yanit verdigi, bu 6grencilerin ogunun Halkla ligkiler ve Tanitim, bir kisminin ise
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Radyo Televizyon ve Sinema ile Gérsel Tletisim Tasarimi bélimlerindeki 6grencilerden olustugu
gorilmektedir. Bu baglamda Ogrenciler tarafindan, gorselligin, yaraticihgin ve teknolojinin
kullanddig1 uygulama agirliklt dersler (Kurgn Kuram ve Uygnlamalare, Sinemada Moda ve Kostiim ‘T asarims,
Video Art, Yeni Medya ve Etkilesim, Sanal Ortamda Halkla liskiler, Atilye Uygulamalar: vb.) i¢in AG
uygulamalarinin daha etkili olabilecegi, bunun yaninda teori derslerinin (Temel Sanat Egitini,
Kisileraras: Iletisim, Sosyal Davranss ve Protokol vh.) AG uygulamalariyla daha ilgi cekici ve kalict
olabilecegi 6nerilmektedir.

Boliimler bazinda degerlendirildiginde ise, Halkla Iliskiler ve Tanitim ile Gorsel Iletisim
Tasarimi bolimi 6grencilerinin AG teknolojilerini bilme, kullanma ve uygulama durumlarinin diger
bolium ogrencilerine gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Sonug¢ olarak, calismada AG teknolojilerinin egitim alanindaki katkilar iletisim fakultesi
ogrencileri 6zelinde tartigtlmistir. Tletisim fakiiltesi ogrencilerinin ¢ogunun AG teknolojisini bildigi
ancak kullanma ve hazirlamakla ilgili yeterli beceriye sahip olmadiklar ortaya c¢tkmustir. AG
teknolojisini bilen 6grenciler ise, bu teknolojinin egitime katkilarini olumlamakla birlikte lisans ders
planlarinda yer alan uygulama ve teorik derslerin ¢ogunda AG teknolojisinin  kullanidmasint
Onermistir.

Gorsel teknolojileri kullanan ve yaraticiligin temel alindigr disiplinlerde egitim goren iletisim
fakltesi 6grencilerinin, akademik ve mesleki (AG teknolojisinin diger kullanim alanlari olan reklam,
pazarlama, sinema vb. alanlardaki uygulama o6rnekleri de g6z 6ntne alindiginda) gelisimleri
acisindan bu teknolojiyi bilmeleri ve kullanma becerisine sahip olmalart 6énemlidir. Bu baglamda
calismadan elde edilen sonuglar dogrultusunda asagidaki 6nerilerde bulunulabilir:

e [Hgitim-Ogretim ortamlarinin islevselliginin artirilmast ve anlamh bir 6grenme deneyimi
yasanmasinda 6nemli bir potansiyel tastyan AG uygulamalart gelistirilmeli ve egitim-6gretim
ortamlarina entegre edilmeli,

e AG uygulamalarinin egitim-6gretim ortamlarinda kullanimini ve basari-6grenme  diizeyi

tzerindeki etkilerini inceleyen deneysel ¢alismalar yapilmali,

e Egitimcilerin/Akademisyenlerin  bu teknolojiyi dersletine entegre etmeleri icin AG

teknolojisiyle ilgili egitici seminetler/atolye calismalart diizenlenmelidit.


http://dx.doi.org/10.14687/ijhs.v12i2.3488

1551
Sayimer, 1., & Kiigiiksarag, B. (2015). Yeni teknolojilerin tiniversite egitimine katkist: Tletisim fakiiltesi 6grencilerinin
artirtlmis gerceklik uygulamalarina iliskin gorisleri. International Journal of Human Sciences, 12(2), 1536-1554. doi:
10.14687 /ijhs.v12i2.3488

KAYNAKCA

Abdiisselam, M. S. & Karal H. (2012). Fizik Ogretiminde Artirilmis Gergeklik Ortamlarinin
Ogrenci Akademik Basarist Uzerine Etkisi: 11. Sinif Manyetizma Konusu Ornegi. Egitim ve
Ogretim Aragtirmalar: Dergisi, 1(4), 20.

Azuma, RT. (1997). A Survey of Augmented Reality. Presence: Teleoperators and Virtual Environments,
6(4), 355-385.

Billinghurst, M. (2002). Augmented Reality in Education. Seattle WA: New Horizons for Learning -
Technology in Education.

Chen, Y. C,, Chi, H. L., Hung, W. H., & Kang, S. C. (2011). Use of tangible and augmented reality
models in engineering graphics courses. Journal of Professional Issues in Engineering Education and
Practice, 137(4), 267-276.

Cetinkaya, H. H., & Akcay, M. (2013). Egtim Ortamiarimda Arttirilmis Gergeklik  Uygnlamalarr.
Akademik Bilisim Kongrest, Antalya, 11.10.2015 tarihinde
http://ab.otg.tr/ab13/bildiri/114.pdf

Dunleavy, M., Dede, C. & Mitchell, R. (2009). Affordances and limitations of immersive
participatory augmented reality simulations for teaching and learning. Journal of Science
Education and Technology, 18(1), 7-22.

Finkelstein, N. D., Perkins, K. K., Adams W., Kohl, P. & Podolefsky, N. (2005). Can Computer
imulations Replace Real Equipment in Undergraduate 1aboratories?, Department of Physics
University of Colorado, Boulder. 10.10.2015 tarihinde
http://www.colorado.edu/physics/EducationIssues /papers/Finkelstein PERC1.pdf

Hamilton, K. & Olenewa, J. (2010). _Awugmented Reality in Education. 9.10.2015 tarihinde
http:/ /www.authorstream.com/Presentation/k3hamilton-478823-augmented-reality-in
education/

Ibili, E. & Sahin, S. (2013). Artirlmis Gergeklik ile Interaktif 3D Geometri Kitabt Yazilimin
Tasarimi ve Gelistirilmesi: ARGE3D. AKU FEMUBID, 13, 1-8.

Kerawalla, L., Luckin, R., Seljeflot, S., & Woolard, A. (2006). Making it real: Exploring the Potential
of Augmented Reality for Teaching Primary School Science. 17rtnal Reality, 10 (3-4), 163-
174.

Klopfer, E., & Yoon, S. (2004). Developing Games And Simulations for Today And Tomorrow’s
Tech Savvy Youth. TechTrends, 49(3), 41-49.

Kiiciik, S., Yilmaz, RM., Baydas, O. & Goktas, Y. (2014). Ortaokullarda Artirilmis Gergeklik
Uygulamalart Tutum Olgegi: Gegerlik ve Giivenirlik Calismast. Egitim ve Bilim, 39 (176), 383-
392.

Kiiciik, S., Yilmaz, R.M., Baydas, O. & Goktas, Y. (2014). Tngihzce Ogreniminde Artirilmis
Gergeklik: Ogrencilerin Basari, Tutum ve Bilissel Yiik Diizeyleri. Egitim ve Bilim, 39 (176),
393-404.

Shelton, B. E., & Hedley, N. R. (2002). Using Augmented Reality for Teaching Farth-Sun
Relationship To Undergraduate Geography Students. The First IEEE International Augmented
Reality Toolkit Workshap, 1-8.

Singhal, S., Bagga, S., Goyal, P., & Saxena, V. (2012). Augmented Chemistry: Interactive Education
System. International Jonrnal of Computer Applications, 49(15), 1-5.


http://dx.doi.org/10.14687/ijhs.v12i2.3488

1552
Sayimer, 1., & Kiigiiksarag, B. (2015). Yeni teknolojilerin tiniversite egitimine katkist: Tletisim fakiiltesi 6grencilerinin
artirtlmis gerceklik uygulamalarina iliskin gorisleri. International Journal of Human Sciences, 12(2), 1536-1554. doi:
10.14687 /ijhs.v12i2.3488

Somyiirek, S. (2014). Ogrenme Siirecinde Z Kusaginin Dikkatini Cekme: Artirilmis Gergeklik.
Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 4 (1), 63-80.

Souza-Concilio I.A. & Pacheco B.A. (2013). The Development of Augmented Reality Systems in
Informatics Higher Education. Procedia Computer Science, 25, 179-188.

Wang, X., Kim, M. J.,, Love, P. E. D., & Kang, S. C. (2013). Augmented Reality in Built
Environment: Classification And Implications for Future Research. _Automation in

Construction, 32, 1-13.

Wojciechowski, R. & Cellary, W. (2013). Evaluation of Learners’ Attitude Toward Learning in
ARIES Augmented Reality Environments. Computers and Education, 68, 570-585.

Wu, HK,, Lee, S. W. Y., Chang, H. Y., & Liang, J. C. (2013). Current Status, Opportunities And
Challenges of Augmented Reality in Education, Computers and Education, 62, 41-49.

Yidirim, A. & Simsek, H. (2000). Sosyal Bilimlerde Nitel Arastirma Yontemleri. Ankara: Seckin
Yayinlari.

Yuen, S.; Yaoyuneyong, G.;& Johnson, E. (2011). Augmented Reality: An Overview And Five
Directions for AR in Education. Journal of Educational Technology Development and Exchange,
4(1), 119-140.

Zachary, W., Ryder, J., Hicinbothom, J., & Bracken, K. (1997). The Use of Executable Cognitive
Models in Simulation-based Intelligent Embedded Training. Proceedings of Human Factors
Society 41st Annual Meeting, Santa Monica, CA: Human Factor Society, 1118-1122.

Extended English Abstract

Augmented Reality (AR) is new and advanced technology which is widespreadly being used in
every level of educational processes due to its positive effects on pedagogical values. There is a
large body of research in the educational literature addressing the positive impacts of AR
technology use in mostly primary, secondary and high school education and instructional practices.
In the recent years new studies have also been made investigating AR technology-assisted
instructional practices and the impacts on students learning outcomes in higher education,
especially in educational sciences, engineering faculties and medical schools. Similar researches
appear to have a need on communication and media studies in higher education if AR technology is
considered to be beneficial to support effective learning, teaching and also assessment in digital age.
Innovative based communication studies at universities are also known as disciplines using visual
technologies. This study accordingly focuses on communication faculty students’ awareness and
interest level of AR practices in Turkey, and also finding out their digital practice skills of using this
technology.

Method

The population of study consists of communication faculty students in Turkey. Since it is not
possible to cover all of Turkey's communication faculty students into the study in terms of both
time and cost, the study is limited as undergraduate level students of Kocaeli University (KOU),
Faculty of Communication. During the selection of students, purposive sampling technique was
used and only 4" grade students from five departments of faculty have been included in the
research. There are total 648 students in these departments in 2015-2016 academic year as to be;
Journalism (188) Public Relations and Publicity (188), Radio Television and Cinema (173)
Adpvertising (47) and Visual Communication Design (52).
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An online questionnaire was used for data collection in accordance with the scope of study. The
questionnaire consists of 4 sections with 22 questions in total in which significant part of them are
closed-ended. The questionnaire was open to students participation within 21 September to 2
October 2015. The related survey link has been shared in Facebook accounts of each class. For
data evaluation, SPSS statistics program was used.

Findings

The questionnaire was answered by 336 students. The most of the student’s age who participate the
study is within 21-25. The 54% of them was female and 46% of them was male. Department of the
Students they studied are; 31% (n=106) Public Relations and Publicity, 29% (n=96) Journalism,
25% (n=84) Radio Television and Cinema, 7% (n= 22) Advertising and 8% (n=28) Visual
Communication Design.

According to results of the study the students overwhelmingly know what AR applications are, but
they don’t use it. Students who know AR applications are familiar with this term "less than 1 yeat"
and the main reason of not using the application is that "the lack of opportunities and
possibilities". In this context we came to a conclusion that although most of the students realized
the AR applications as a new technology they do not have opportunities and facilities to use it.
Although the students who use AR applications have been using them rather for "fun and games"
and "social media" purposes, it is obvious that they prefer to use AR applications related with their
academic field or vocational expertness.

It was found out that students are lack of AR applications skills. Most of the students don’t prepare
any kind of AR application by using tools such as any application/system/software. On the other
hand students (8%) who are interested in preparing AR applications, they perform it with more
"vocational development" and "academic development" purposes. It was seen that when preparing
these applications, they used "Aurasma" and prefer to work with "desktop computer or laptop".

Also, students who are interested in preparing AR applications do not use these applications in the
course actively. Fewer students who use AR applications for the purpose of facilitating the
vocational, education and training development shows that the technology is not yet adapted to the
students course content and is discovered by the student recently.

The participant students who know AR applications were asked what they think about the "gains"
which were mentioned in the literature obtained by the positive impacts of these applications on
educational and instructional process. Students overwhelmingly assume the gains.

One of the main purposes of the study was to discuss how AR applications can be affective in the
learning process and how to use it in the new course plans from students’ perspectives. Within this
content, student were asked in which course they think AR applications can be effective or to be
affective. Only 5% of the student answered this question. Therefore, it can be suggested that AR
applications can be more effective in courses on which visualization, creativity and application of
the technology is used mainly (Editing Theories and Practices, Fashion and Costume Design in Cinema,
Video Art, New Media and Interaction, Virtual Environments PR,. Workshop Applications. etc) Also, it can
be suggested that theoretical courses (Basic Art Education, Interpersonal Communication, Social Bebaviour
and Protocol ef.) may be interesting and permanent with AR applications.

When evaluated on the basis of departments, students of "Public Relations and Publicity" and
"Visual Communication Design" has higher know, use and application rate for AR applications
when it is compared to other department’s students.
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Result

The study discusses the possible benefits and positive effects of AR technologies in the
communication faculty academic program and the contribution to students’education process. It
was seen that most of the communication faculty students know the AR applications but they do
not have the sufficient skills to use or/and prepare any content. The students who know the AR
technology confirm the contribution of this technology to education. Also, they suggested that AR
technologies can be used in most of the practices and lectures. Consequently, it is important for
communication faculty students who study in disciplines based on visual technologies and creativity
to know and use this technology in terms of academic and vocational development.

In this regard, AR applications which carry a great potential in terms of enhancing the functionality
of education environment and experiencing a meaningful learning experience should be developed
and integrated into the educational environment. Experimental studies which examine the use of
AR applications on educational environment and the effects on the success-learning level should be
cartied out. Educational seminats/wotkshops should be organized on this technology in order to
provide educators/academics integrate this technology into their lectures.
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